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OZET

Bu calismada disiplinleraras1 yontemleri ve is birligini gerektiren interaktif sanatta, estetigin tanimi
ve sanat¢1 ve izleyici/katilimer rolleri irdelenmektedir. Bu kapsamda performans sanati ve dijital
sanat gibi pek cok alt baslikla iligkilendirilen interaktif sanatla ilgili kitap, makale ve bildiri gibi
yayinlar arastirilmistir. Elde edilen bulgular 2000’li yillardan bu yana gerceklestirilen
performanslar, enstalasyonlar, dijital sanat ve oyun 6rnekleri iizerinden yorumlanmustir. Interaktif
sanat, tamamlanmamis sanatsal formlari, disiplinlerarasiligi, toplumu, iletisimi, ¢evreyi ve yeni
medya teknolojilerini kapsamaktadir. Interaktif sanatta sanat¢inin dehasi yerine katilimcinin
etkisiyle degisebilir anlamlara agik insan merkezli tasarim planlayicisindan s6z edilmektedir. Ancak
interaktif sanatta sanat¢i katilimcinin neyi algilayacagini ve neye tepki verecegini planlamaktadir.
Bu plan disiplinlerarasi is birligi ile yapilmakta ve katilimcinin katkisiyla belirsiz olusumlar
gostermektedir. Yaraticiligin, sanatin, sanat estetifinin ve sanatcinin tanimlart yapibozuma
ugrayarak evrensel, akigkan ve belirsiz bir nitelik kazanmistir. Disiplinlerarasiligi, toplumu,
iletisimi ve ¢evreyi kapsayan interaktif sanatta, tamamlanmamis sanatsal formlarindan ve sanatci
dehas1 yerine katilimcinin etkisiyle degisebilir anlamlara acik insan merkezli tasarim
planlayicisindan s6z edilmektedir.

Anahtar kelimeler: Interaktif sanat, performans sanati, dijital sanat

ABSTRACT

In this study, definition aesthetic and roles of artist and audience/participant in interactive art,
requiring interdisciplinary methods and cooperation have been examined. In this context
publications such as books, articles and papers related to interactive art, which is associated with
many sub-titles such as performance art and digital art have been searched. The findings have been
interpreted through performances, installations, digital art and game examples since the 2000s.
Interactive art encompasses incomplete artistic forms, interdisciplinarity, society, communication,
the environment and new media technologies. In interactive art, open to changeable meanings with
the influence of the participant, a human-centered design planner has been mentioned instead of the
genius of the artist. However, in interactive art, the artist plans what the participant perceives and
reacts to.
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This plan is made with interdisciplinary cooperation and shows uncertain formations with the
contribution of the participant. The definitions of creativity, art, aesthetics of art and the artist have
been deconstructed and have gained a universal, fluid and indefinite quality. In interactive art,
which includes interdisciplinarity, society, communication and the environment, incomplete artistic
forms and human-centered design planner open to changeable meanings with the influence of the
participant, rather than the genius of the artist, have been mentioned.

Keywords: Interactive art, performing arts, digital art

1. GIRIS

Glinlimiizde galerilerde, sanat kurumlarinda, miizelerde ve kamuya acik alanlarda ziyaret¢inin dahil
oldugu, etkilesim kurdugu, sanat fikrinin ortaya konmasinda sanat¢i kadar etkisi oldugu
gozlenmektedir. Aym1 zamanda pasif izleyici konumunun siirdiirildigi sergiler varligini
siirdiirtirken, interaktif sergilerde ziyaretciler aktif rol oynamakta ve bu karsilikli etkilesim onlar
ilgili konularin i¢ine daha fazla ¢ekmektedir.

Bu calismada interaktif sanat, sanat estetigi, sanatci, izleyici/katilime1 rolleri ve tanimlar
irdelenecektir. Interaktif sanat olusumlarinda sanatc1 ile izleyici/katilimer arasindaki etkilesim
nedeniyle rollerin degisimi arastirilacaktir. Sanatg1 ve katilimer is birligiyle 6nceden sonucu tam
olarak planlanamayan sanat fikri gerceklestirildiginde, bu yeni sanat olusumlarinin eser ya da yapit
yerine nasil adlandirilacagi ve estetik dlgiitlerin nasil belirlenecegi konular tartisilacaktir. Sanatin
topluma yararli olup olmamasi bakimindan, sanat fikrinin katilimciy: etkileme potansiyeli iizerinde
durulacaktir.

Interaktif sanatin arastirildigi bu calismada yayin taramasi yontemi kullanilmustir. Cagdas sanat
kapsaminda performans sanati ve dijital sanat gibi pek ¢ok alt baglikla iliskilendirilen interaktif
sanatla ilgili kitap, makale ve bildiri gibi yaymlar taranmistir. Elde edilen bulgular 2000’1i yillardan
bu yana gerceklestirilen performanslar, enstalasyonlar, dijital sanat ve oyun ornekleri iizerinden,

yorumlanmustir.

2. KAVRAMSAL CERCEVE

2.1.Interaktif Sanatta Olusumlar, Roller ve Tanimlar

1960’11 yillardan itibaren gerceklestirilen cagdas sanat aktivitelerinde sanat¢inin sanat fikrini bilingli
olarak biitiinliyle kontrol etmedigi, bunun yerine toplum karsisinda geribildirim alarak etkilesim
saglamay1 amagladig1 ve sonucu sosyal siirecin rastlantisalligina biraktigi goriilmektedir (Fischer-
Lichte, 2016: 64-65). Boylece bugiin artik adina interaktif sanat denilen daha genis kapsamli yeni
bir dnerme ortaya ¢ikmuistir.

Artik edilgen olmayan izleyicinin rolii bu durumda degismekte ve sanat ortaminda adina “katilimer”
ya da “kullanicr” denilebilecek yeni bir kimlik olusmaktadir. interaktif sanat, sanat¢inin izleyiciyi
dahil ettigi, onun katilimini planlayabildigi 6l¢iide gozettigi bir ¢esit insan merkezli bir tasarimdir.
Insan merkezli tasarim, dahil edilecek ¢evrenin, katilimei ya da kullanicinin ve gorevlerinin acik ve
net bir sekilde belirlenmesine dayanmaktadir. Belirlenen sanat fikrine ve buna dayali kurguya gore
insanlar birbirleriyle ya da eser veya triinle karsilikli etkilesime girebilecektir (Entwistle vd., 2017:
577). Sanat fikri ve kurgusu ziyaret¢i profiline dayali olarak esnek ve farkli degiskenlere bagl
sonuglara ulasabilmektedir. Bu baglamda farkli sanat disiplinleri ile sanatin dili arasindaki bogluklar
ortadan kalkmakta, sanat eskisinden ¢ok daha fazla sosyal ve kiiltiirel konularla i¢ ice olmaktadir.
Katilimcinin psikolojisi ve ilgili sanat pratigine karsi duygu durumu da bu karsilikli etkilesim
stirecinde dnemli bir faktordiir (Entwistle vd., 2017: 580). Dolayisiyla artik sanat¢inin ruhsal yapisi,
hayat dykiisii ve anlik disavurumlari sanat calismasindaki etkisini yitirmektedir.

Umberto Eco, 1962°de Acik Yapit (Opera Aperta) baslikli kitabinda, sanatci tarafindan heniiz
tamamlanmamis sanat yapitinin, katilimcinin kiiltiirel deneyimleriyle sekillenmis 6znel egilimleri,
gerek kendi varligin1 gerekse cevresini algilama bi¢imiyle iliskili dnyargilar1 ve duygusal tepkileri
ile son halini aldigini belirtmistir.
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Izleyicisiyle heniiz karsilasmamis ve katilimcisinin miidahalesine ugramamis sanat yapiti,
sanat¢inin eseri olurken, katilimcinin performansiyla degisime ugramakta ve baska katilimcilarin
yorumuna da halen agik olmaktadir. Roy Ascott ise sanat fikrinin izleyiciye sunumu asamasinda
miimkiin oldugunca belirsizlik igererek katilima agik olmasi goriisiindedir ve bu kapsamda geri
beslemeyle sekillenen interaktif sanat i¢in “yaratici katilim” seklinde farkli bir terim Onerisinde
bulunmustur (Eco 2001°’den aktaran Sezen, 2013: 132). Ancak katilimcinin ne Olglide sanatsal
siirece dahil olacag1 ve dolayisiyla ne derece yaraticiligini ortaya koyabilecegi, sanat¢inin plani
kapsaminda degiskenlikler gostermektedir.

Interaktif sanatta olusturulan goriintii katilimcinin tepkisini belirler, katilimcinin tepkisi de
goriintiiniin degisimini saglar. Interaktif sanatta bu etkilesimlerin artmas1 katilimcinin deneyimlerini
gelistirir (Oh ve Shi, 2013: 558). Interaktif sanat fikrine gore katilimci nesnel (pasif) veya 6znel
(aktif) rol oynayabilir. Katilimer bazen kurguyu dogrudan olusturan veya yonlendiren konumda
iken bazen de doniistiiren rolii iistlenebilir (Oh ve Shi, 2013: 559-560).

Yine de interaktif sanatta katilimcinin algisi, ortaya konulan sanat fikri ya da sorunsaliyla baglanti
kurmada biiyiik rol oynamaktadir. Insan algis1 ¢ogunlukla goziin gérebildigi her seyi ayn1 anda
algilayamamaktadir. Kiiltiirel ve temel bilgi diizeyi, ilgi alanlar1 katilimecinin kars1 karsiya kaldigi
gorlintiileri  ve bilgileri ne sekilde silizgecten gecirecegini etkilemektedir. GOriintiiniin
karmasikligina ragmen ilgi alanina uygun bir kismini segerken digerlerini elemis olmaktadir (Bo,
2019: 288). Renkler, formlar, metaforlar insan psikolojisini ve duygularimi etkileyerek algida
seciciliginde ve dolayisiyla diger tiim sanat pratiklerinde oldugu gibi interaktif sanatin da temel
unsurlarini olusturmaktadir (Bo, 2019: 289).

Bunlara ilave olarak interaktif sanatta katilimci ile sanatci ve kullanici ile tasarimci arasinda zaman
zaman provokasyona, cekismeye ya da uzlasmaya dayali “rizaya dayali is birligi’nden s6z
edilmektedir (Knutz ve Markussen, 2020: 60). Bourriaud, katilimer ile sanat¢i veya sanat fikri
arasindaki iligkiyi simetrik olarak gormektedir. Bu goriis de sanat fikrinin gergeklestirilmesi igin
performans paylagiminin, kontroliin ve otoritenin her iki tarafta esit oldugu anlayisina
dayanmaktadir. Ancak bu esitligin demokratik bir ortam saglayip saglamadigi tartisilmaktadir.
Rosalyn Deutsche’a gore demokrasi sadece katilimci olmayanlarin da gozetildigi durumlarda
gecerli sayilabilmektedir (Deutsche, 1996’dan aktaran Knutz ve Markussen, 2020: 62).
Katilimeimnin sinirl sayida olmasi sanat fikrinin ortaya konusunda bilimsel arastirmalardaki anket
caligmalarinin sonucuna benzer sekilde degerlendirilebilir.

Interaktif sanatta sanatginin belirli bir kurgusu ve dolayisiyla yonlendirmesi olsa da katilimcilarin
etkilesimleriyle gelismekte ve kesin sonuglar dngoriillememektedir. Dolayisiyla sanat¢1 kurguyu
planlasa da belirli stratejiler izleyememekte ve kontrolii elinde tutamamaktadir (Kluszczynski,
2010: 3). Yine de kurgunun planina gore ziyaretcilerin etkilesimine belirli sinirliliklar getirmek
mimkiin olabilmektedir. Sanat¢1 planladigi her interaktif sanat fikrinde etkilesimin boyutuna ve
sonucun ne Olciide belirsizlesecegine karar vermektedir. Her calismada sanatci ile katilimer
arasindaki roller degisime ugramaktadir.

Interaktif sanatta izleyici, sanatc1 ile arasindaki rol ayrimlarinin ve smirlarin ortadan kalktigi
karsilasmalarda katilimci da siirekli karar vermek durumunda kalmaktadir. interaktif sanat, eyleme
katilmak, sakin kalmak, reddetmek, tepki gostermek, miidahale etmek, kriz yasamak, eziyet
cekmek, giiliing duruma diismek gibi ¢esitli iletisim olasiliklarini i¢inde barindirmaktadir (Fischer-
Lichte, 2016: 79-80). Sanatc1 ortaya koymak istedigi sanat fikrinde ziyaret¢inin etkilesimine ne
kadar olanak tanisa da katilimcinin algilama bicimi ve ne kadar tepki vermek isteyecegi psikolojik,
sosyolojik ve kiiltiirel etkenlerle anlik degiskenlikler gosterebilir.

Interaktif sanatta zaman, mekan ve uygulama bicimleri planlanabilirken, uygulamanin siireci ve
sonucu belirsizlik icermektedir. Siirekli tekrarlanan unsurlara karsin her bir uygulama birbirinden
farklilik gostermektedir. Her bir etkilesim geribildirimle gerceklesmekte ve asla tekrar
edilememektedir (Fischer-Lichte, 2016: 84-85). Dolayisiyla interaktif sanat ¢aligmasinin sonucunda
neyin belgelenecegi konusu da ¢éziimlenmesi gereken bir sorunsal olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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Nesne olarak nitelendirilebilecek bir sanat yapitindan ziyade performansa ve siirece bagl yeni bir
sanat dali olusmaktadir. Sanat¢inin {iretip imzaladig1 ve perde arkasinda tek basina durdugu bir
sanat yapit1 yerine, katilimci olarak nitelendirdigimiz insanin belirli bir ortamda hem sanatin 6znesi
olarak deneyimsel bir siire¢ yasadigi hem de sanat fikrinin i¢ine dahil edilen bir denek oldugu
sOylenebilir (Sztabinski, 2018: 52). Dolayisiyla farkli deneyimleri yasayan sadece katilimci degil,
ayn1 zamanda sanat¢idir. Bu farkli deneyimlerden birisi sanatin aurasi ve estetigidir.

2.2.Interaktif Sanatin Aurasi ve Estetigi

Sanat artik katilimcisiyla birlikte sekillenmekte ve yaraticilik, sanat formu ve sanat estetigi gibi
terimlerin bilinen anlamlar1 degisime ugramaktadir. Bu siirecte sanatci ile katilimci ve sanatgr ile
alic1 arasindaki iliskiler bulaniklagsmaktadir. Neyin sanat oldugu ve neyin estetik kabul edilebilecegi
tartigmalar1 sanat piyasasinin giindemini daha fazla mesgul etmektedir. Sanat karsiti, anti-sanat,
post-sanat gibi yeni sOylemler dahilinde sanatginin rolii gittikce daha az etkili olmaktadir
(Sztabinski, 2018: 43-44). Sanat¢inin rolii, ortaya koymak istedigi fikri yaraticiligint ve
iretkenligini etkilerken, tamamlanmamis yapitindaki imzast ve dehasit gibi geleneksel bakis
acilartyla bilinen terimler gliniimiizde eski anlamlarin1 yitirmektedir.

Interaktif sanatta sanatginin dehasinin yerini katilimcinin fiziksel, zihinsel ve duygusal tepkileri
almaktadir. Boylece baslangicta sanat¢i tarafindan ortaya atilan sanat fikrinin gergeklesme siireci ve
sonucu artik geleneksel bulunan estetik degerlerin sinirlarinin disina ¢ikmakta ve bu estetik Olciitler
belirsizlik igermektedir. Ranciere, estetik degerlerin belirsizlesen bu durumunu Estetigin
Huzursuzlugu adli kitabinda tartismis ve tiim ayrimlarin bir araya gelerek insanlar1 ortak noktada
birlestirmesinin 6nemine deginmistir. Halkin dehas1 kapsamindaki gorece estetik farkliliklarm
elestirel degil ironik ve oyunsu bir sekilde bag kuracak ol¢iide degerlendirilmesiyle daha genis bir
perspektiften ele alinmasini dnermektedir (Rancieére, 2012’den aktaran Kosar, 2020: 178). Bu
baglamda sanat estetigini interaktif sanati da kapsayacak ol¢iide genis ele alan estetik kuramlarina
bakmak yararli olacaktir.

Ornegin estetik ¢alismalarini alg1 iizerinde yogunlastiran Merleau-Ponty’e gére, beynin bedenin
duyumlarini, renkleri, formlari, sesi ve ritmi aynm1 anda algilama yetisi sirlidir (2005: 266).
Karmagik bir eylem, farkli amagclar, formiiller ve temsiller i¢eren hareketlerin bilesimidir. Biling, bu
eylemlerin diinyada neyi temsil ettigi bilgisini anlamaya kosulludur. Beden ile hareket arasindaki
temsil iligkisini daha 1yi anlamaya ihtiyacimiz bulunmaktadir. Bunun i¢in bedenimiz ile bilincimiz
arasinda ayrim yapmaktan vazge¢memiz gerekmektedir. (2005: 160). Merleau-Ponty’nin sanat
estetigi, alg1 ve bedensel deneyim yorumlarina dayanarak interaktif sanat tizerinde ¢alisan Attarian
ve Marasy, karsilikli etkilesim ile gorsel estetigin degiskenlik géstermesinin, sanatgi ile katilimct,
sanat fikri ile diinya arasindaki deneyimsel alginin ¢ok boyutlulugu ve esnekligi sayesinde sanatin
giderek zenginlesen igerige biiriindiigiinii belirtmislerdir (Attarian ve Marasy, 2018: 266). interaktif
sanatin igeriginde performans, enstalasyon, bilisim sistemleri ve yeni medya teknolojileri gibi halen
genislemeye devam eden bir yelpaze bulunmaktadir. Sanat fikrini pasif olarak izlemek yerine aktif
olarak icerisinde yer alan ve kendisinden tepki vermesi beklenen katilimcinin algilama yetisinin
sinirlarini zorlayacag diisiiniilmektedir.

Bilimin ve yeni medya teknolojilerinin katkisiyla tasarlanan ve izleyicinin katilimiyla
gerceklestirilen interaktif sanatta sanat ve tasarim arasindaki smirlar giderek bulaniklagmaktadir.
Dijital estetik, iletisim estetigi ve bilgi estetigi gibi estetigin farkli acilimlarinin arastirildign ve
kesfedilmeye baslandigi bu siirecte, sosyal kosullarin etkisiyle insanin yapabilecekleri yeniden
diistiniilmektedir. Sanatta etkilesim artarken izleyicinin algilarina karsi duyarlilik interaktif sanatin
planlanma asamasinda onemli bir unsur olmaktadir. Sanat artik sanat¢inin diinyaya karsi igsel
duyarliligindan ziyade evrensel boyutta bir duyarlilik kazanmaya baslamistir (Xiaobo ve Yuelin,
2014: 166). Nitekim katilimcilarin toplumsal meselelere ve ekolojik ¢evreye karst duyarlilik
diizeyleri ile sanat¢inin baslangictaki dnermesinin bu duyarlilifi ne 6l¢iide genisletebildigi sanatin
anlamini ve aurasini etkilemektedir.
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Bourriaud’a gore sanatin aurasi artik eserin kendisinde ya da neyi temsil ettiginde degil, sergilenme
ve izleyici/katilimer karsisinda onunla iletisime gecme siirecindeki cesitli olasiliklar1 igeren iiretken
kolektif yapida bulunmaktadir (Bourriaud, 2005: 98). Bourriaud: “Yapitin anlami, sanatgi
tarafindan konulmus isaretleri birbirine baglayan hareketten, ama ayni zamanda sergi
alanlarindaki bireylerin ig birliginden doguyor” (Bourriaud, 2005: 132). Bourriaud, sanatin 1s1k
tutmay1 hedefledigi gostergenin algisal Onyargilari asarak uzlagimci bir noktada bulunmasi
gerektigini diisiinmektedir. Interaktif sanat da sadece sanatginin otoritesinde olmayan karsilikli
eylemsellik sonucunun {iiriinii olmas1 bakimindan daha fazla uzlagimci bir sanat tiiriidiir. Bu durum
bir bakima sanat¢inin katilimciyla paylastigi diisiinsellik ya da eylemsellik boyutlarinda daha az
diisiinmesine veya hissetmesine ve dolayisiyla daha az calismasina neden olabilmektedir
(Bourriaud, 2005: 130-131). Dolayisiyla artik sanatg1 ‘ben bodyle hissediyorum/diisiiniiyorum’
seklinde disavurumcu bir ifade kullanmak yerine izleyiciye ‘sen ne hissediyorsun/diisiiniiyorsun’
sorusunu yonelterek karsilikli etkilesimdeki aktif/pasif dengesini degistirmektedir. Bu iletisim
dengesinin siyasi bir yonii de bulunmaktadir.

Interaktif sanat estetigi, insanlarin kars1 karsiya gelerek kurduklar iletisim nedeniyle sosyal ve
politik alanlarla ayrisamaz haldedir (Fischer-Lichte, 2016: 71-72). Insanlar fiziksel veya sanal
olarak kars1 karsiya gelebilmekte ve birbirleriyle etkilesime gegebilmektedir.

Fischer-Lichte, interaktif sanat estetigini anlamaya calisirken sanat fikrinin olusumundaki {i¢ temel
asamaya odaklanmaktadir. Bunlardan ilki katilimcinin geri bildiriminde s6z konusu olan muamma,
ikincisi sanatgi ile katilimer arasindaki karsitliklarin ortadan kalkarak sinirlarin belirsizlesmesi ve
ticlinciisii katilimcinin dahil oldugu siire¢ boyunca yasadigi dontistimlerdir (Fischer-Lichte, 2016:
276). Bu bakis acilarindan yola ¢ikarak sanat estetiginin kriterlerinin yapibozuma ugramakta oldugu
gecis siirecinde estetigin tarihteki izlerinin siiriilerek yeni medya ve interaktif sanat ortamina gore
yeniden sekillenecegi ya da her zaman tartismaya agik kalacagi sdylenebilir.

3. INTERAKTIF SANAT ORNEKLERI VE YORUMLAR

3.1.Etkilesimli Performans Sanati

Halkin aktif katilimmni da saglayan ilk performanslar 1910’lu yillarda Filippo Tommaso
Marinetti’nin onderliginde gerceklestirilen ve varyete tiyatrosunu cagristiran “Fiitiirist Aksamlar”
etkinlikleri olmustur. Birinci Diinya Savasi’ndan 6nce Italya’da halkin milliyetcilik duygularini
harekete gecirmek ve donemin hizla gelisen sehirlesme ve makinelesme etkileriyle yasanan giirtiltii
kirliligini vurgulamak gibi amaglarla gerceklestirilen bu etkinlikler genellikle halkin yuhalamasiyla
veya polisin durdurmasiyla sonuclanmistir (Antmen, 2008: 68-69).

1960’1 yillardan itibaren giinlimiizde halen varligini silirdiiren Performans Sanati ya da Beden
Sanat1 baslig1 altindaki performanslar sanat¢cinin bedeninin bireyselligi ve toplumla iliskisi
baglamlarinda ele alinmis ve bdylece sanatgi ile izleyici arasindaki etkilesimler artmistir (Antmen,
2008: 225). Kavramsal sanat, ¢agdas sanat ve postmodern sanat bagliklart altinda sanatgilar kimlik
sorunsalina odaklanirken bu konuyu kimi zaman plastik sanatlar, fotograf, video gibi tekniklerle
kimi zaman kendi bedenleriyle kaydedilebilir ve izlenebilir performansa doniistiirerek ele
almislardir. Bedenin rolii ortaya konulan sanat fikrinde biiyiik 6nem tagimakta ve performans sanati
ayn1 zamanda beden sanati olarak da adlandirilmaktadir.

Heideger insanin diinyay1 algilamasinda bedeninin énemli bir rolii oldugunu diistinmektedir. Algi
Fenomenolojisi lizerine c¢alisgan Merleau-Ponty ise diinyayr anlamanin, nesnelerle etkilesim
kurmanin, bilgiyi islemenin ve deneyimlemenin bedenle miimkiin olduguna inanmaktadir (Merleau-
Ponty, 2001°den aktaran Xiaobo ve Yuelin, 2014: 166). Performans sanati her zaman izleyicinin de
dahil olup etkilesim kurabilecegi sekilde degil bazen ¢evreyle, nesneyle veya baska bir performans
sanatcistyla birlikte eylem gerceklestirilmektedir (Sztabinska, 2018: 185). Fischer-Lichte’nin de
belirttigi {lizere, izleyicinin de dahil oldugu performans sanatinda dokunmak, vurmak, sarsmak gibi
bedensel eylemler s6z konusu olabilmekte ve performans sanati tepkisellik ve geri besleme yoluyla
kendi i¢inde dongiisellik barindirmaktadir.
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Bu siire¢ ongoriillemez olup ¢ok degisken sonuglar dogurabilmektedir (Sztabinska, 2018: 195).
Bununla birlikte ziyaretginin katiliminda tam anlamiyla 6zgiir oldugu, konuyu istedigi sekilde
yonlendirebilecegi sdylenemez. Ziyaret¢i cogu zaman saskin bir tavirla sanat¢inin kendisinden
istedigi seyi yapmak veya oniindeki segeneklerden birisini tercih etmek zorunda kalmaktadir.
Fluxus eylemleri ve performanslariyla birlikte izleyicinin de katilmaya basladigi sanat pratiklerinde
algilama, diisiinsellik, karsilikli eylemsellik kiiltiirii, sanati her zamankinden daha fazla iletisim
alanina dahil ederken, Bourriaud’in deyisiyle gosterenlerin yerine figiiranlarin topluluk olarak yer
aldig1 ‘demokrasi yanilsamasi’ denilen yeni iletisim kanallar1 ortaya ¢ikmaktadir (Bourriaud, 2005:
41-42).

Sergi ziyaret¢isinin katilim gosterme, iletisim kurma, dokunma ve benzeri yollarla etkilesim
saglama hakki ve karar1 bulunsa da hangi fikre ne 6lgiide katilacaginin smirlarinin belirlenmis
olmasi nedeniyle yeterince demokratik olmadigi sdylenebilir. Ciinkii ¢esitli nesnelerle, teknolojik
araclarla veya performansla ziyaret¢iyi yoOnlendirecek belirli isaretler s6z konusudur. Ayrica
ziyaret¢i Once bir algilama siireci yasamakta daha sonra belirli bir seye nasil tepki verecegini
diisinmek durumunda kalmaktadir. Planlama sanatci tarafindan yapilmistir. Katilimer halen
ziyaret¢i vasfini korumakta ve karsilagtigr siirprize odaklanarak onu algilamaya caligmaktadir.
Katilimcinin tepkisi, algiladigi seye karsi bir cevap niteligindedir.

Resim 1: Clare Gosling, “Postcard Balloons 1/Kartpostal Balonlari 1 2010 Londra (Fotograf:
Laura El-Tantawy)

¢

(http://cargocollective.com/claregosling/Performance-Art-Projects Erigim Tarihi: 23.08.2021)

Ornegin Resim 1’deki Clare Gosling’in “Kartpostal Balonlar1 1” adli interaktif performans
caligmasinda, ‘bu mesaji alirsan liitfen bana postala, tesekkiir ederim’ yazili kartpostalin balonla
havaya uguruldugu goriilmektedir. Bu c¢alisma iletisim alaninda hem nostaljik gondermeleri olan
hem de ¢agimizin iletisim sorunlarina deginen bir etkilesim saglamaktadir. Ugup giden balonlarla
iletisimdeki ve dolayisiyla iliskilerdeki gelip gegicilie vurgu yapilmaktadir. Giinliimiizde sanal
iletisim ile haberlesmenin kolaylasarak dnemsizlesmesi soz konusudur. insanlar artik birbirlerine
0zel mesajlar yazmak yerine sosyal medya araciligiyla herkese agik mesajlar gondermektedir. Bu da
daha saglikli oldugu bilinen karsilikli iletisim yerine tek yonli iletisimi gelistiren bir durum
yaratmaktadir. Insanlar artik birbirlerinden yardim istemek yerine ‘evrene mesaj gonderme’
modasini takip etmektedirler.
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Resim 2: Gia T. Cacalano ve Oreen Cohen, “Somatic Automatic”, 2019 (Fotograf: Isabella Rozalia
Cacalano Jordan)

(https://www.pittsburghcurrent.com/somatic-automatic-creates-interactive-healing-arts-
performance/ Erigim Tarihi: 23.08.2021)

Cultural Trust’s 937 Gallery’de 50 kisiyle smirlandirilmis ziyaret¢inin katilimima agik olan
“Somatic Automatic” performansi (Resim 2), dans ve sanatin terapi giicline odaklanilmis interaktif
bir sanat ¢alismasidir. Bir saat siiren etkilesimli ¢aligmanin baslangicinda ziyaret¢iyi meditasyon
hareketlerine alistirmak i¢in rehberlik hizmeti verilmektedir. Ziyaret¢inin bedenini iyilestirme
seanslarma eslik eden ¢izimler, ¢calismanin hem siirecini hem de kalic1 sonucunu belirlemektedir
(Sucato, 2019).

Bu c¢alismada, katilimcinin hareket ve ¢izim alani sanat¢1 tarafindan sinirlandirilmis durumdadir.
Etkilesimin biiylik Ol¢lide sanat¢inin kontrolii altinda olmasina olanak taniyan bir ¢aligmadir.
Bununla birlikte meditasyonun 6énem kazandigi giiniimiizde sanat terapisinin sakinlestirici etkisi
kisiden kisiye degisebilecek, ayrica arastirilmasi gereken bir fenomen gibi goriinmektedir.
Dolayisiyla katilmcimin algilar, tepkileri, gerceklestirecegi ¢izim ve ne Olgiide sakinlesecegi
farkliliklar gosterebilir.

3.2.Etkilesimli Enstalasyon Sanati

Enstalasyon sanati her zaman bulundugu mekanla, kullanilan malzeme ve teknolojiyle, izleyiciyle
kurdugu iliskiyle birlikte ele alinan ¢ok disiplinli bir ¢alisma olmustur. Kimi zaman hazir yapim
nesneler, kimi zaman dogadan gelen iiriinler degisime ugrayabilecek veya bozulabilecek nitelikte
olabilmektedir (Renk¢i Tastan, 2016: 473). Bu 0&zellikleriyle enstalasyon sanatinin izleyiciyle
kurdugu etkilesim her zaman s6z konusu olmustur. Bununla birlikte bazi enstalasyonlar
ziyaret¢ilerin dogrudan katilimiyla gerceklesecek sekilde tasarlanmaktadir.
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Resim 3: Caitlind R.C. Brown ve Wayne Garrett, “Cloud/Bulut”, Ocak 2013

(https://incandescentcloud.com/2013/01/06/moscloud-cloud-at-garage-center-for-contemporary-
culture/ Erigim Tarihi: 23.08.2021)

Resim 3’teki Wayne Garrett ve Caitling R.C. Brownd is birligiyle kurgulanan “Bulut” adh
enstalasyon c¢alismasi Moskova’da Garage Center for Contemporary Culture mekanindaki ikinci
kez tekraridir. Etkilesimle belirli bi¢imsel doniisiimlere ugrayan bu enstalasyonun insan merkezli
bir tasarim oldugu ve katilimcilarin aktif rol oynamaktan keyif aldiklar1 gozlenmektedir. Yapay
bulut, dogada olamayacagi kadar insan kontrolii altina girmekte ve miidahaleye acik bir sekilde
yakindan izlenebilmektedir. Giliniimiiz yasayan miizecilik olgusunda oldugu gibi sergi
ziyaretgilerinin  aktif rol oynayabilecekleri bicimde dilizenlenmis bir etkinlik gibi
degerlendirilebilecek enstalasyonda, katilimcinin etkilesim olanaklart sanat¢inin  tasarimi
cergevesinde planlanmig goriilmektedir.

Resim 4: Matthew Mohr, “As We Are/Oldugumuz Gibi”, 2017
ST it

(https://theinspirationgrid.com/as-we-are-interactive-art-inStaﬂatibn-by-matthew-mohr/ Erisim
Tarihi: 23.08.2021)

Resim 4’te sanat¢r Matthew Mohr’un 'As We Are/Oldugumuz Gibi' isimli 3 boyutlu LED
ekranlardan olusan bas bi¢imli enstalasyonu, etkilesime gectigi ziyaretgilerin  ylizlerini
yansitmaktadir. Yerlestirmede boynun arkasinda {i¢ boyutlu fotograf ¢ekebilen bir fotograf kabini
yer almaktadir.
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Kendisini goriintiilemek isteyen ziyaretci bu kabinde fotografini ¢ektikten sonra disariya ¢iktiginda
yerlestirme tizerinde kendi fotografin1 devasa biiyiikliikte ii¢ boyutlu olarak gorebilmektedir. Yunan
mitolojisindeki Narkissos’un sanat tarihinde bir tema olarak kullanilmasi, psikolojideki narsizm
teriminin mitolojiye atifta bulunmasi ve gilinlimiiz reklamlarinda insanlarin kendini izleme
ihtiyacinin kullanilmasi gibi giliniimiiz sanatinda da ayna yerlestirmelerine rastlanmaktadir. Bu
enstalasyonda ise boyut biiylimekte ve ii¢ boyutlu kafa yapisinin {izerinde yansitilmaktadir. Bu
tasarim insanin kendisini sadece izleme degil ayni zamanda yiicelestirme ihtiyacin1 da
karsilamaktadir. Boylece katilimcilarin daha ¢ok ilgisini ¢ekebilecek bir insan merkezli tasarima
doniismektedir.

3.3.Etkilesimli Yeni Medya Sanati

1960 ve 70’li yillardan itibaren bilgisayarlarin sanat ortamina dahil olmaya baglamasiyla birlikte
izleyici ile enformasyon iligkisi 6nem kazanmaya baslamistir. 1969°da Howard Wise Gallery’de
diizenlenen “TV as Creative Medium/Yaratic1 Ortam Olarak Televizyon” baglikli sergisi bunun
orneklerinden birisidir. Ilerleyen dénemde sanatcilar katilimcilarin etkilesimi ile degiskenlik
gosterebilecek yapitlar iiretmeye baslamiglardir (Tugal, 2018: 245). Bilgisayarlarin, internetin ve
akill1 telefonlarin giinliik hayatta ve mesleki her alanda yaygin ve dnemli olmasi ve ¢cagdas sanatin
disiplinleraras1 pratiklere agik yapisi ile dijital ya da yeni medya sanati denilen yeni bir sanat
alanindan s6z edilmektedir.

Interaktif dijital sanat, sanat¢inin olusturdugu bir kurguya izleyicinin de isterse istedigi zaman dahil
olup deneyimleyebilecegi, sanatci ile izleyici (katilimci) arasindaki karsilikli iletisim siireclerini
icermektedir. Katilimc izleyici dilerse sanat¢inin goriisiine katilabilir dilerse onun sanat fikrine
kars1 bir soylem gelistirebilir. Her iki durumda da ¢ok sayida farkli degiskenler olusur. Buna ilave
olarak, interaktif dijital sanat sadece profesyonel sanatgr tarafindan kurgulanmamaktadir.
Giliniimiizde bilgisayar bilimcileri, psikologlar, sosyologlar, yazarlar, sairler veya pek cok farkl
disiplinde uzmanligmi gelistirmis, interaktif dijital sanat projesi gelistiren insanlarin is birligiyle
tasarlanan projeler katilimcinin etkilesimine ve deneyimine sunulmaktadir (Eiserman ve Hushlak,
2014: 187-188).

Yeni medya sanati, bilgisayar grafikleri, ses diizenlemeleri ve internet yazilimlari aracilifiyla
zaman veya mekan sinir1 olmadan herkesin ulagarak katilim saglayabilecegi bir sanat tiirii olarak
interaktif sanatla baglantilidir. Bu sanat tiirlinde hem katilimcilarin hem de yaraticiligin smirsiz
olmasi, kurgu ve degerlendirme 6lgeklerine ¢ok genis yeni agilimlar getirmektedir. Bu yoniiyle yeni
medya sanati ayni zamanda Oznenin postmodern siiregteki akiskan konumlanisinda biiyiik rol
oynamaktadir (Tokdil, 2018: 169-170). Akiskan 6zne, bazen bedenin kendi i¢inde ruhsal arzularina
yonelik olarak, bazen bagka tiirden canlilarla veya makinelerle doniisiime ugrama olasiliklarini
icermektedir. Etkilesimli yeni medya sanatinin uygulama pratiklerine kattig1 yeniliklerle 6znenin
akigkan slireclerine sahit olunmaktadir.
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Resim 5: Maurizio Bolognini, Isimsiz, 2005

(https://www.bolognini.org/intro.htm, Erisim Tarihi: 23.08.2021)

Maurizio Bolognini’nin 2000°1i yillardan itibaren yaptigi enstalasyon calismalar farkli ve uzak
lokasyonlardan birbirlerine cep telefonu ile dijital olarak baglanmis, izleyiciyle etkilesim kuran
interaktif ve kuramsal sanat ¢aligmalaridir (Resim 5 ve 6). Bolognini izleyicinin katilimiyla
gorlintiisel degisime ugrayan bu caligmalar1 “dijital demokrasi” olarak nitelendirmektedir
(Bolognini, 2012°den aktaran Tugal, 2018: 212).

Bolognini, kendi profesyonel web sitesinde ¢alismalar1 hakkinda sunlar1 belirtmistir:

2000 yilinda bu bilgisayarlardan bazilarini cep telefonu sebekesine (SMSMS-SMS aracilifiyla ve
CIMs-Collective Intelligence Machines-Kolektif Zeka Makineleri ile) baglamaya basladim. Bu da
cesitli lokasyonlar1 birbirine baglayarak interaktif ve ¢oklu kurulumlar yapmami sagladi. Bu
durumda, goriintiilerin akig1 biiylik 6lgekli video projeksiyonlar1 ile goriintir hale getirildi ve
izleyiciler kendi telefonlarindan sisteme girerek eszamanli olarak degisiklik yapabildiler. Bu, dijital
demokraside kullanilan belirli uygulamalara benzer sekilde yapildi. Aklimdaki sey {iretken,
etkilesimli ve kamusal olan sanatti... (Bolognini, t.y.).
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Resim 6: Maurizio Bolognini, Farkli mekanlardaki enstalasyonlarin sms ile eszamanli baglanti
semasi.

interactive + generative + public

round n+1

é—_—

(https://www.bolognini.org/intro.htm, Erisim Tarihi: 23.08.2021)

Resim 7: Chris Milk, Three Dreams of Black, Etkilesimli Video Giris Sayfasi

Thsisa vace
Chrome il
Experiment GOOS]E

(www.ro.me Erisim Tarihi: 23.08.2021)

Resim 8: Chris Milk, Three Dreams of Black, Etkilegimli Video Gériintiilerinden Bir Kare

Resim 7’deki baglanti sayfasindan katilim saglanan ve Resim 8’de bir karesi goriinen Danger
Mouse, Daniele Luppi ve Norah Jones’un “Black” sarkisinin kullamildigr ¢alisma, WebGL
tekniginin yaratic1 potansiyelini sergileyen etkilesimli bir filmdir. Ucretsiz erisimle diinyanin her
yerinden baglanarak izlenebilen filmde mouse hareketiyle goriintiiler ii¢ boyutlu dondiiriilerek
etkilesim saglanabilmektedir. Katilime1 bu filmde izleyecegi aciyr degistirebilmekte ve farkl
perspektiflerden farkli goriintiilerle karsilagabilmektedir.
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Filme miidahalenin sinirli bir sekilde tasarlanmis olmasi, ¢alismayr ii¢ boyutlu sanal gezintilerle
benzer kilmakta ve sanatgilarin roliiniin katilimeilardan ¢cok daha fazla olmasini saglamaktadir.

Resim 9: Chris Milk, Siginmanin Hali (The Treachery of Sanctury). Etkilesimli Video
Goriintiilerinden Bir Kare, Barbican, Londra - Temmuz 2014

hris Milk.- The Treachery of Sanctuary

!

—.fM ™

Aynintilar igin kaydi

P> M N 1:39/349

(https://www.youtube.com/watch?vzejquL6g84 Erisim Tarihi: 23.08.2021)

Resim 9°daki Chris Milk’in “Siginmanin Hali” baslikl1 etkilesimli video ¢aligsmasi ise insan-hayvan
bilesimi hibrit bedene ve dolayisiyla posthiimanizmin akigkan kimlik olgusuna gonderme
yapmaktadir. Katilimci kendisini bir siluet seklinde aynalarken bedeninin baska canlilarla karigsarak
nasil doniistiigiinii gézlemleyebilmektedir. Bedenin farkli formlariyla tanigan insanin bireyselliginin
ve kimliginin smirlarim1 sorgulayabilecegi bu calismada, sanat¢inin kurgusu ile katilimecinin rolii
dengeli bicimde karsilikli etkilesim halindedir.

3.4.Dijital Oyun Sanati

Interaktif sanat ¢ok sayida farkli disiplin aracihigiyla gerceklestirilebilmektedir. Kullanicinin dahil
olabildigi internet sanat1 da interaktif sanat kapsaminda degerlendirilmektedir (Saglamtimur, 2010:
225). Aym1 zamanda yazilim, yapay zeka ve robotik sistemler araciligiyla katilimcinin sesiyle ya da
dokunusuyla kinetik heykeller hareket etmekte veya mekanin kendi iginde farkli varyasyonlara
doniisen bir atmosfer olusabilmektedir. Cesitli uzmanlik alanlarindan birer miihendislik {iriinii olan
bu sanat fikirleri katilimcinin deneyimine hazir hale getirilecek sekilde tasarlanmaktadir (Sezen,
2013: 133). Dijital oyunlarin sanat sayilip sayilamayacagi ise bir tartisma konusu olmustur.
Sanat¢cinin  sonlandirmadigi  ve katilmemin kazanmak odakli yaklastigi oyunun sanat
sayllamayacagina goriisler, diger interaktif sanat tiirleri i¢in de bir yaklasim bi¢imi sayilabilir
(Sezen, 2013: 131). Dijital oyunun, oyuncunun sadece eglenmek ya da kazanmak i¢in degil sanatsal
etkilesime girmek amaciyla katilacag oOlciideki igerigiyle, anlam iretimiyle ve estetik
cozlimlemesiyle sorunsallastirilarak tasarlanmasi, interaktif sanat kapsaminda degerlendirilmesinde
onemli bir etken olacaktir (Sayilgan, 2019: 327). Salt endiistriyel amaglarla tasarlanmamis gesitli
dijital oyun tiirleri bulunmaktadir: Elestirel oyun, bagimsiz oyun, karsi oyun, ciddi oyun gibi
oyunlarin yani sira sanat oyunundan s6z edilmekte ve oyunun tasarlanma stireci, hedef kitlesi ve
iiretimi bu alt tilirlere bagli olarak degiskenlik gostermektedir (Sayilgan, 2019: 336).

Giliniimiizde 6zellikle gelisim ¢aginda olan ¢ocuklarin ve genclerin yogun ilgi odagi haline gelen
video oyunlarinin iceriginin olumlu ya da olumsuz yonlendirici olup olmamasi birtakim tereddiitler
yaratmaktadir. Bu oyunlarin kurgularinda neyin amaglandigi biiyiik 6nem tagimaktadir. Amerika’da
ayn1 zamanda bir oyun tasarimcisi olan Jane McGonigal, oyunlarin toplumu olumlu yonde etkileme
giiciine sahip oldugunu belirtmektedir. Oyunlarda gosterilen karakterlerin ve kullanilan etkilesim
stratejilerinin anlayis gelistirme ve problem ¢ozme gibi Ogretici taraflar1 kurgulanabilmektedir
(McGonigal, 2010’dan aktaran Tugal, 2018: 247).
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Dijital video oyunlarmi genel olarak interaktif sanat cercevesinde degerlendirmek yerine, her
calismay1r kendi i¢inde ayri ayri tanmimlamakta yarar vardir. Sanat¢inin oyunun igerigini ve
kurgusunu ne sekilde planladigl, oyuncularla hangi platformda bulusturdugu ve sanat
elestirmenlerinin goriigleri gibi faktdrler her ¢aligmanin birbirinden bagimsiz degerlendirilmesinde
etkili olacaktir.

Resim 10: The Bridge (PC), Tasarlayan: Ty Taylor ve Mario Castafieda, Yayinlayan: The
Quantum Astrophysicists Guild, 2013

(Patrick Hancock (2013), Review: The Bridge. https://www.destructoid.com/reviews/review-the-
bridge/ Erisim Tarihi:24.08.2021)

Escher’in tasarimlarinin etkisinin izlendigi “The Bridge/Koprii” adli bulmaca oyununda mekanlarin
yansimalart kullanilmigtir. Farkli agamalardan olusan bu oyunu oynayan kisi, diinyay1 dondiirebilir
ve oyundaki karakteri diisiirebilir (Hancock, 2013). Oyunu oynayanin zekasini gorsel, sanatsal,
fiziksel, algisal ve diislinsel agilardan gelistirecek potansiyele sahiptir. Bu ve benzeri goriintiilerle
diinyay1 artik sanal bigimde algilayabildigimize gore, bilimsel ya da sanatsal, yaraticiligin gerektigi
her alanda vizyonu gelistirmek miimkiin olabilmektedir.

4. SONUC

Tamamlanmamis sanatsal formlari, disiplinlerarasilifi, toplumu, iletisimi, farkli gorevleri ve
cevreyi kapsayan interaktif sanatta, sanat¢i dehasi yerine katilimcinin etkisiyle degisebilir anlamlara
acik insan merkezli tasarim planlayicisindan s6z edilmektedir.

Interaktif sanatta katitlimcimnin neyi algilayacagini ve neye tepki verecegini planlayan sanatgidir.
Sanatc1 bu asamada adeta bir tasarimci gibi calisir. Ciinkii tasarimci da topluma yonelik belirli bir
problemi ¢6zmek amaciyla belirli bir hedef kitleye yonelik tasarim planlamasi yapmaktadir. Sanat
pratiklerinde sonucun islevsel olmamasi, insanlar1 toplumsal bir problemi diisiindiirmeye yoneltme
potansiyeli ve benzeri yonlerden uygulama asamasinda tasarimdan farkliliklar gostermektedir.
Bununla birlikte interaktif sanatta katilimcinin algilarinin ve tepkilerinin 6lgiilebilme ve planlanma
olasilig1 tasarimdan daha disiiktiir. Tasarimin islevsellifi ve endiistriyel yonii planlamanin
sinirlarin1  belirlerken, sanatin konulara daha genis perspektiften bakmasi ve felsefi yoni
katilimcryla etkilesime gececegi siireglerin sinirlarini daha belirsiz kilmaktadir.

Boylece interaktif sanat, sanatin tarihinden ve izleyiciyi pasif konumda birakan giiniimiiz
pratiklerinden daha fazla felsefe alaniyla benzerlikler géstermekte ve sosyoloji, psikoloji ve iletisim
alanlartyla baglanti kurularak coziilebilecek kuramsal icerige sahip olmaktadir. Bununla birlikte
yeni medya teknikleri ya da dijital sanat baglaminda ele alinabilecek interaktif sanat ¢aligmalarinin
da miithendislik ve bilisim alanlariyla ortaklasa ytiriitiilmesini gerekli kilmaktadir.
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Dolayisiyla interaktif sanat disiplinlerarasi is birligiyle planlanmakta ve katilimcinin katkisiyla
belirsiz siireglerle olusumlar gostererek yaraticiligin, sanatin, sanat estetiginin ve sanat¢inin
tanimlarmi bireysellikten evrensellige dogru genisletmektedir. Hem sanat¢i kimligi hem de
katilimer izleyicinin kimligi evrensel agidan akigkan bir siire¢ izlemektedir.
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