JzN:zsacLsuzI SOCIAL SCIENCE DEVELOPMENT JOURNAL
L urna =
S SSDjournal
v D II@ Open Access Refereed E-Journal & Refereed & Indexed

http://www.ssdjournal.org / journalssd@gmail.com

Article Arrival Date: 03.03.2022 Published Date: 15.03.2022
Doi Number : http://dx.doi.org/10.31567/ssd.605
Vol 7 / Issue 30 / pp: 331-342

DIJITAL YORUMBILIMSEL METIN CALISMALARINDA MADDESEL
NESNELERIN DiJITAL DONUSUMU

DIGITAL TURN OF MATERIAL OBJECTS IN THE TEXTUAL WORKS OF
DIGITAL HERMENEUTIC

Dr. Dudu UYSAL

Sakarya Universitesi, Fen Edebiyat Fakiiltesi, Alman Dili ve Edebiyat1 Boliimii,
duysal@sakarya.edu.tr

Sakarya/Ttrkiye

ORCID: 0000-0002-8298-2153

Ozet

21. ylizyilin baglangicindan itibaren bilgisayar ve internet gibi yeni medyalarin dijital doniigiimiiniin
geleneksel beseri bilimler ve yorumbilim {izerinde biiylik bir etkisi vardir. Geleneksel beseri
bilimler dijital beseri bilimler olarak giincellenirken, geleneksel yorumbilim de dijital yorumbilim
olarak giincellenir. Edebiyat bilimi ve filoloji gibi disiplinler de dijital edebiyat bilime ve bilgisayar
filolojisine doniisiir. Dijital metin ¢aligmalarindan elde edilen bilgiler edebiyat bilimi ve filoloji gibi
disiplinlerde 6nemli bir 6ge olarak islev gordiigii icin basili metinler de dijital metinlerle yer
degistirir. Bu noktada basili metin ¢aligmalarinin nesneleri dijital medya i¢inde maddesel olmayan
nesneler olarak ortaya cikar. Basili ve dijital medyalarin maddesel ve maddesel olmayan
nesnelerinin dijital edebiyat bilimi ve bilgisayar filolojisindeki dijital yorumbilimsel metin
calismalari tizerindeki etkisi bu ¢alismanin ana konusu olarak ele alinir. Son olarak da su sorulara
cevaplar aranir: Geleneksel yorumbilim yontemleri dijital yorumbilim yontemlerine dogrudan dahil
edilir mi? Ya da dijital yorumbilim yontemleri geleneksel yorumbilim yontemlerinden bagimsiz
olarak dijital medyanin 6zelliklerine gore belirlenir mi?

Anahtar Kelimeler: Dijital Yorumbilim, Dijital Edebiyat Bilimi, Bilgisayar Filolojisi, Basili ve
Dijital Metin Caligsmalari

Abstract

Since the beginning of the 21 century, the digital turn of new media such as computers and the
Internet has significantly impacted the traditional humanities and hermeneutics. When the
traditional humanities are updated as the digital humanities, the traditional hermeneutics are also
updated as digital. Disciplines such as literary studies and philology turn into digital literary studies
and computer philology. Digital texts also replace printed ones because the literary and philological
information obtained from digital textual works has a significant function as an essential
competence of digital interpretation. At this point, the material objects of the printed textual works
appear as immaterial objects of the digital media. The material and non-material impacts of the print
media and the digital media on the textual works of digital interpretation in digital literary studies
and computer philology are dealt with as the central topic of this work. Finally, answers are
searched for these questions:
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Are the methods of traditional interpretation directly incorporated into the practices of digital
hermeneutics? Or are the forms of digital interpretation determined independently of the methods of
traditional hermeneutics according to the properties of digital media?

Keywords: Digital Hermeneutics, Digital Literary Studies, Computer Philology, Printed and
Digital Textual Works

1. GIRIS

Dijitallesme ve sanallagma temelinde ortaya cikan bilgisayar ve internet gibi yeni medyalar sozlii,
yazili ve basili kiiltiirlerin neredeyse biitiin 6zelliklerini doniistiirerek dijital ve sanal kiiltiir icerisine
aktarilmasma aracilik eder. Fiziksel diinyada igerden disariya dogru iiretim gerceklestiren bu
kiiltiirler, dijital medya doniisiimiiyle birlikte dijital ve sanal kiiltiir olarak bilinen ve disaridan
iceriye dogru gerceklesen bir iiretimin igerisine dahil olurlar. Burada fiziksel diinyadan farkli olarak
ortaya c¢ikan yeni diinya modelleri dijital ve sanal diinyalardir. Bu yeni diinyalar ayn1 zamanda
fiziksel diinyanin maddesel nesnelerinin 6zelliklerinden bagimsizlasarak kurulan diinyalardir. Bu iki
diinya arasinda sonradan ortaya ¢ikacak uyumsuzluklarin temeli de bdyle bir kopustan kaynaklanir.
Dijital edebiyat bilimi ve bilgisayar filolojisindeki dijital yorumbilimsel metin ¢aligmalarinin basili
metinlerden farkli olarak nasil gerceklestirildigi de tespit edilen bu uyumsuzluklarla ortaya
konulacaktir. Bu baglamda oncelikli olarak maddesel ve maddesel olmayan, insan ve insan
olmayan, dogal dil ve yapay dil, tekli medya ve ¢oklu medya hatta meta-medya, zamana mekana
bagli olma ve zamandan mekandan bagimsiz olma, ¢evrimici ve ¢evrimdisi, sinirlandirilabilen ve
sinirlandirilamayan, statik ve dinamik, etkilesimsel olan ve etkilesimsel olmayan, degisen ve
degismeyen, kapali ve agik gibi durumlar arasindaki doniisiimlere bagl olarak ortaya ¢ikan belirli
karsithiklar s6z konusudur. Basili olarak yaymn yapan medyalara bagh okuryazarlik ve dijital
okuryazarlik, basili olarak yayinlanan metinler ve dijital metinler, bireysel yazara ait bireysel bilgi
iretimi ve kolektife baglh birlikte liretim ya da isbirligiyle yapilan ortaklaga bilgi liretimi, insana
Ozgii yaraticilik ve makineye 0zgili yaraticilik, derinlik ve yiizeysellik, uzun siiren ve kisa siiren,
yavas olan ve hizli olan, ger¢eklesenin yaziya aktarilmasi ve yazilanin ger¢eklesmesi gibi durumlar
arasindaki doniisiimlere bagl olarak gerceklesen karsitliklardan da sz edilebilir. Biitiin bunlara ek
olarak basili metin ¢alismalarinda yapilandirici bir islev olarak diisiinmek, okumak, yazmak, analiz
etmek, yorumlamak, derlemek, anlamak, merkezi bir goriis belirlemek, gecerli bir sdylem ve anlam
iiretmek gibi aktivitelerde de ciddi degisiklikler ortaya ¢ikar.

Fiziksel diinya ve dijital-sanal diinya arasinda maddesel nesnelerin maddesel olmayan nesnelere
doniistimii temelinde ortaya ¢ikan bu karsitliklar, yeni diinya modelinin dnceden bilinen geleneksel,
klasik ve eski bilimsel yontemlerle arastirilamayan, incelenemeyen, yorumlanamayan, analiz
edilemeyen ve derlenemeyen yeni, ¢agdas ve maddeyi temel almayan dijital ve sanal bir diinya
oldugunu gosterir. Beseri bilimlerin geleneksel olarak yiiriittiigli metin ¢alismalar1 bilgisayar ve
internet gibi yeni medyalar tarafindan {iiretilen ortamlarda dijital ve sanal metin odakli bilimsel
caligmalara yonelir. Geleneksel beseri bilimler, dijital beseri bilimlere doniisiir. Bu doniisiimler
filoloji ve edebiyat bilimi alanlarinda yapilan yorumbilimsel metin ¢aligmalariyla da yakindan
ilgilidir ¢linkii yazinin basili olarak yaymlandigi medyalar tarafindan desteklenen edebiyattan dijital
medyalar tarafindan desteklenen edebiyata doniis olasilig1 vardir.

Ele alinan bu calismada Oncelikli olarak dijitallesme ve sanallasma temelinde ortaya c¢ikan
bilgisayar ve internet gibi yeni medyalarin neden oldugu dijital ve sanal medya doniisiimiine bagli
olarak dijital beseri bilimlerdeki bilimsel metin ¢alismalarinin dijital yorumbilimsel yontemlerle
yapilmasinda maddesel nesnelerin dijital doniisiimiiniin hangi etkilerde bulundugu sorgulanir.
Ayrica edebiyat bilimi ve filoloji gibi alanlarda yapilan dijital yorumbilimsel metin ¢alismalarinin
maddesel nesnelerin dijital dontisiimiinden nasil etkilendigi de arastirmanin sorular1 arasinda yerini
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2. EDEBIYAT BILIMI VE FILOLOJI ALANLARINDA YORUMBILIMSEL METIN
CALISMALARININ DiJITAL DONUSUMU

Bilgisayar ve internet gibi yeni medyalar araciligiyla gelisme gosteren dijitallesme ve sanallagsma
giinlimiizde geleneksel ya da klasik olarak adlandirilan beseri bilimler alanlarinda biiyiik bir medya
dontistimiine neden olur. Bu medya doniisiimii dijital medya doniisiimii olarak adlandirilir. Dijital
medya doniislimii yazinin icad1 ve onun 6nce el yazisiyla ve daha sonra da yazili basin medyalariyla
cogaltilmasina imkan veren medya doniisiimii kadar temelden gerceklesen 6nemli bir medya
doniistimiidiir. Bu doniisiimle birlikte kitap baskisi adi altinda ele alinamayacak dijital iletisim
yapilar1 da ortaya ¢ikar ve bu yapilar 6zellikle de giinlimiizde hizli bir sekilde gelisme gosterir
(Limpinsel, 2016: 3).

Dijital medya doniisiimiiyle birlikte dijital beseri bilimler ya da dijital insani bilimler (Ing. Digital
Humanities) ortaya c¢ikar. Dijital beseri bilimler, dijital beseri bilimlerin kendisi kadar eskidir.
Dijital beseri bilimler beseri bilimlerdeki bilgi islem, edebi bilgi islem, beseri bilimlerin bilgi
islemi, e-beseri bilimler ve bilgisayar filolojisi olarak farkli sekillerde adlandirilir. Dijital beseri
bilimlerde bilgi biliminin (Alm. Informationswissenschaft) ve beseri bilimlerin goériislerine birlikte
yer verilir (Gius ve Jacke, 2015:2). Insanlarin hayata bakis agisim1 degistiren dijitallesmenin beseri
bilimlerde yliriitiilen arastirmalarin her bir adimin1 ve bu arastirmalarin sonucunda elde edilen
bilimsel bilgileri 6nemli dl¢iide etkiler. Dijital beseri bilimler bilimsel ¢aligmalarin uygulanmasinda
ve elde edilen bilimsel bilgiyle de baglantili olarak diislinme, arastirma ve anlatma evrelerinde
dijital altyapilari, dijital araclar1 ve dijital kaynaklari kullanir. Bu durumda dijital bilimsel bilgilerin
yapilandirilmasinda ve aktarilmasina aktif bir rol iistlenir. Dijital bu noktada bilim alanlarinin kendi
kendilerini anlamalarina da biiyiik bir katki saglar (Fickers, 2020: 157-158).

Geleneksel beseri bilimler alanlarinda yapilan bilimsel ¢alismalarin ana birlesenlerinden olan basili
belgeler, dijital cagda gergeklesen Biiyiik Veri Devrimiyle (Ing. Big Data Revolution) dijital ortama
aktarilir. Dijital arastirmaci eski kaynaklarin kitlesel olarak dijitallestirilmis bigimlerini kullanmaya
baslar. Basili olarak yaymlanan belgelerin “az bulunurluk cagindan” (ing. Scarcity Age)
dijitallestirilmis olarak sunulan yazili, so6zlii ve goriintiilii her tiir belgenin “cok bulunurluk ¢agina”
yani “cokluk ¢agma” (Ing. Age of Abundance) hizli bir sekilde gecis yapilir. Bu gecis dijital
arastirmacinin bilimsel aragtirmalarini ¢ok sayida kaynakla yapmasina imkan saglar. Yani bilimsel
caligmalar dijitallestirilmis ya da meta-kaynaklarla yapilir. Bilimsel bilginin diisiiniilmesi ve
uygulanmas1 asamasinda aktif olarak kullanilan dijital altyapilar ve araclar ise ¢evrimici
kiitiiphaneler, ¢evrimig¢i arsiv kataloglari, web tabanli veri gruplari, veri iglemede ve temsilinde
kullanilan yazilim ve donanim gibi arama algoritmalar1 olarak siralanabilir. Her yerde olabilen bir
durum olan dijital, bilimsel arastirmalarin klasik ya da geleneksel bi¢imini yani aslinda ¢evrimdisi
bicimini analog arsivlerden ve kiitliphanelerden kopararak yeni ve g¢evrimi¢i ortamlara aktarir.
Tikenmez ya da kursun kalem gibi herhangi bir maddesel nesneyle yapilan metinlerin ya da
goriintii kaynaklarinin dipnotlari, dijital veri birlesenlerinin yorumlanmasi ya da etiketlenmesi gibi
bir yigina dahil olur. Boyle bir doniisiim durumu “hibrit yeni normal” olarak adlandirilir. Hibrit yeni
normal icerisinde bulunan hem analog hem de dijital aragtirmaci bilinen bilimsel yontem ve
standartlarin yani sira yeni teknolojilerle, kavramlarla ve igeriklerle de ilgilenir. Bu durumda
aragtirmaci geleneksel beseri bilimler ve bilisim bilimleri ya da veri bilimleri arasinda gider gelir.
Bir tarafta basili belgelerle yapilan ve iiretilen bilimsel arastirmalarin gilivenilir, inandirici, orijinal,
0zglin gibi degerler listelenmesi s6z konusudur. Diger tarafta ise bu degerlerin ve bunlara ek olarak
daha bircok degerin sorgulanmasina neden olan dijital ortam s6z konusudur. Bu iki ortamin
arasinda kaldigini diigiinen aragtirmaci ise kendisini gergin hissetmeye baslar (Fickers, 2020: 157-
160).

Geleneksel beseri bilimler metin ¢aligmalarinin neredeyse tamamini yazili olarak yayin yapan basin
medyalar1 aracilifiyla yapar. Bu baglamda o6zellikle de bilimsel metin calismalar1 konusunda
geleneksel yorumbilim aktif bir rol istlenir. Maddesel yasam alanini arastiran geleneksel
yorumbilimin nesneleri de maddeden kaynaklanir.
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Geleneksel yorumbilim c¢aligmalarinda insan eylemleri ve toplumsal yapilarin arayliziinde bir kez
gerceklesen olaylara yogunlasir. Bu tarz yorumbilim ¢alismalarinin aracina doniisen dil sayesinde
caligmalardan elde edilen bilgiler yazi diline aktarilir ve yazi1 burada bilgilerin yaratici bir sekilde
iiretilmesine hizmet eder. Bilgiler yazi dili araciligiyla metinler i¢erisinde diizenlenir, metin aglarina
baglanir ve yayilmaya baslar. Metin calismalar1 burada 6zel iletisim uygulamalar1 olarak goriiliir.
Metinler de zamansal ve mekansal iletisimin yonetici medyalar1 olarak islev istlenir. Metinlerle
yapilan calisma adimlar1 kiiciik calisma adimlariyla yavas yavas uzun bir siirede gergeklesir.
Geleneksel yorumbilimsel metin ¢aligmalar1 insanlar tarafindan 6znel diisiince evrelerine bagl
kalmarak yapilir ve bireysel olarak degerlendirilir. Oznel algilamalar, deneyimler ve yorumlardan
bir sentez olusturulur. Oznel olarak deneyimlenen ve yorumlanan bilgi znenin kendisine has
serbest mekani igerisinde siirekli olarak gelismeye devam eder. Bu da 6znenin bireysel ¢alisma
rutinini gosterir. Okumanin tamamlayicist olarak goriilen yazma eylemi de kendi igerisinde bir bilgi
sOylemi gelistirir ve bu sdylemin devamina olanak tanir. Yazi yapilandirilmis karisik ifadelerden ve
argiimanlardan bir metin bitiinliigli iiretir ve kendi icerisinde kapali sonuglarin yaymlanmasina
aracilik eder. Dilsel ifade yaziyla hem giivence altina alinir hem de genel gecer bir deger kazanir.
Yorumbilimsel metin aragtirmalart iki farkli okuma stratejileri kullanir. Bunlardan biri siiresiz
okuma stratejisidir, digeri de siireli okuma stratejisidir. Gerekli bilgilerin etkin ve etkili bir sekilde
kavranmasini saglayan siiresiz okuma stratejileri siireli okuma stratejisinin ilk asamasidir. Siireli
okuma stratejileri de metin ¢alismalarinin biitiinleyici bir sekilde anlasilmasini saglar. Anlam
metnin biitiinliigiine bagl olarak okumayla yapilandirilir. Metinle biligsel bir baglanti kuran okurun
siirekli okuma stratejileriyle anlami yapilandirabilmesi igin biitiin dikkatini toplamasi, odaklanmasi
ve motive olmasi gerekir. Bunun i¢in de uzun bir siire ve bilissel bir ¢aba gerekir. Geleneksel
yorumbilimsel metin ¢alismalar1 biitiin bu degerlere sadik kalarak yiiriitiiliir (Kuhn ve Hagenoff,
2019: 6-14).

Dijitallesmeyle birlikte ortaya c¢ikan bilginin ve iletisimin yeni bigimleri geleneksel ya da klasik
olarak nitelendirilen yorumbilimde (Alm. Hermeneutik) biiylik doniisiimlere neden olur. Boyle bir
dontistim siirecinde teknoloji ve insan arasinda karsilikli bir etkilesim kurulur. Buna bagli olarak
yazar, eser ve alimlayan arasindaki geleneksel iliski kullanicilardan, platformlardan ve igeriklerden
olusan dall1 budakli bir aga doniisiir (Kunkel, 2021: 814). Dijital beseri bilim alanlarindaki biitiin bu
doniistimler geleneksel ya da klasik olarak bilinen yorumbilimin dijital yorumbilim (Alm. digitale
Hermeneutik) olarak giincellenmesine neden olur. Dijitallesmeyle birlikte dijital beseri bilimlere
yanstyan bu doniisiimler dijital yorumbilime de yansitilir. Dijital kaynak elestirisi ve dijital veri
elestirisi dijital yorumbilimde biiylik bir 6neme sahiptir. Bu tarz elestiriler, dijital beseri bilimlerin
bilgi arama, analiz etme, yorumlama, yeni bir bilimsel bilgi sunma gibi biitiin calisma ve arastirma
evreleriyle iligkilendirilir (Fickers, 2020: 158).

Edebiyat bilimi igerisinde dijital beseri bilimlerin kullanilmasi1 bilgisayar filolojisi (Alm.
Computerphilologie) olarak da adlandirilir. Bilgisayar burada edebiyat bilimsel c¢alismalar i¢in bir
ara¢ olarak kullanilir ama bilgisayardan metinleri anlamasi, kendisine has sorular1 otomatik olarak
olusturmas1 ve cevaplamasi beklenmez. Bilgisayarin edebiyat bilimsel bir ara¢ olarak kullanilmast
metinlerdeki ylizeyleri 6zdeslestirmek ve hesaplamak i¢in kullanilmasi anlamina gelir. Bu tiir
yiizeysel olaylar kelime yogunlugu ve dagilimi ile ilgilidir. Bu duruma dijital metin ag1 yani biiyiik
ve yapilandirilmis metin dizisi her zaman bir temel olusturur. Bilgisayar tarafindan desteklenen
analizlerin islevleri ve avantajlar1 edebiyat bilimsel hipotezlerin deneysel olarak dogrulanmasi
olarak goriiliir. Bilgisayar tarafindan desteklenen bu analizlerin avantaji ise hizli olmasidir ve bu
hizla amaca kolaylikla ulagilabilir (Limpinsel, 2016: 4-5).

Edebi caligmalarin yorumbilimsel olarak anlasilmasini saglayan bu tarz analizler dijital
yorumbilimle yakindan iligkilidir. Dijital edebiyat bilimdeki (Alm. digitale Literaturwissenschaft)
teknik yenilikler ilk olarak yorumcularin edebi metinlerle bilgisayar aracilifiyla ilgilenmesine
imkan verir. Bilgisayar dijital kaynak olarak kullanilir ve dijital yorumbilim de edebi metinlerle
burada karsilasir.
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Anlamak ve yorumlamak gibi geleneksel yorumbilim kavramlar1 dijital edebiyat bilimde
bicimlendirme (Alm. modellieren) kavramina doniisiir. Geleneksel yorumbilimde anlamak ve
yorumlamak zamansal olarak ayirt edilebilen eylemlerdir. Bu baglamda yorum oncelikli olarak
olay1 betimler ve bunun sonucu olarak da yorumbilimsel ¢alismanin amaci olan anlama gergeklesir.
Dijital edebiyat bilimde merkezi bir aktivite olarak goriilen bicimlendirme filolojik, istatistiksel,
bilisimsel ve teknik diisiinceleri kapsar. Dijital edebiyat bilimde yorumlama, bi¢cimlendirme ve
anlama arasinda teker teker calisma adimlar1 olarak ayrim yapilir. Bilgisayarda edebi metinlerin
analizi yapilirken, metinlerin okunmasi ve bi¢cimlendirilmesi arasinda iiretici bir karsilikli etkilesim
yoktur. Geleneksel yorumbilimin ve dijital yorumbilimin burada karsi karsiya getirilmesi
amaglanmaz. Dijital edebiyat bilimde yorumbilimin islevinin belirlenmesi i¢in duruma uygun
olarak edebi metin analizlerinde egriler, aglar ve dendogramlar (hiyerarsik kiimeleme) kullanilir.
Burada gorsel metaforlar kullanilarak yorum yonteminin gorsellestirilmesi saglanir. Metin yiizeysel
olarak analiz edilir. Bu baglamda climle analizleri, uyum analizleri ve kelime yogunluguyla ilgili
stilistik karsilastirmalar yapilabilir. Dijital edebiyat bilimin gorsellestirilmesinde nesneler soz
konusudur. Bu nesneler yorumbilimsel yorum g¢alismalarinin ara sonucu olarak ortaya cikar ve ilk
giriste incelenen edebi eserlerle ilgili olarak tekrardan bir seyler sdylenmesi i¢in yoruma ihtiyag
duyulur. Istatiksel inceleme ydnteminde kullanilan incelemeler, dipnotlar ve gdrsellestirmeler dijital
yorumbilim i¢in edebi bir talep olusturmaz. Edebi metin ve yoruma dayal: ara iiriin arasinda gidip
gelmeler, yontemlerin sayisinin giderek daha fazla artmasina neden olur. Dijital edebiyat bilime has
yontemler ilerlemelerin ve igeriklerin ucunun agik oldugunu gosterir. Bilgisayar burada sadece bir
medya degil kuram, yontem ve konu arasindaki karsilikli etkilesimlerin de serbest bir oyunudur. Bu
nedenle dijital edebiyat bilim icerisinde bunlarla ilgili somut sorular sorulmaz. Bdyle bir serbest
oyun bi¢imsel olarak agikligi da ortaya cikartir. Bu tiir agikliklar metin analizlerinin bilgisayar
tarafindan desteklendigini agik¢a gosterir. Edebi metinlerin bilgisayar tarafindan desteklenerek
incelenmesi, bu metinlerin daha bilgili bir sekilde yeniden okunmasini tesvik eder ve bakislar daha
once fark edilmeyen olgulara yonelmeye baslar (Kunkel, 2021: 813-819).

Bilgisayar ve internet gibi yeni medyalar ilk olarak ortaya ¢iktiklarinda, insanlar bu yeni medyalara
kolaylikla erisim saglayamaz ve bu durumda dijital belgelerin gelisimi de basili belgelerle ayn
kaderi paylasir. Ama teknolojik gelismelerin hizli bir sekilde birbirini takip etmesinin sonucu olarak
insanlar bilgisayar ve internet gibi yeni medyalara kolaylikla erisim saglamaya baglar. Bu
gelismenin sonucu olarak dijital okuryazarlik oraninda biiyilik bir artis gézlemlenir (Simanowski,
2005: 204-205, 210). Geleneksel beseri bilimler alanlarinda yapilan bilimsel ¢aligmalarda basilt
metin ana bir 68e olarak goriildiigii icin bu metinlerin okunmasi ve yazilmasi olduk¢a 6nemlidir. Bu
durumu dijital okuryazarlikla temelden degistiren dijital medya doniisiimii filoloji alaninda da
onemli degisikliklere neden olur. Dijital medya doniigiimii insan hafizasina yazili olarak kaydedilen,
baglamlar1 agiklayan ve taniyan bir sanat olarak goriilen filolojinin yontemine karsit bir meydan
okuma olarak goriiliir. Yaklagim olarak algilama, degerlendirme ve diisiinmeyi temel alan filoloji bu
sayede ¢ok fazla sayida geleneksel metinlerin arastirilmasina imkan verir ve bunu yapabilmeyi bir
basar1 olarak degerlendirir. Filoloji alaninda yapilan ¢aligmalarin uygulanmasinda basili kitaplar
onemli bir isleve sahiptir. Basili kitapta belirli bir ¢ergeve icerisinde ¢ok farkli seyler
metinlestirilebilir. Bu sekilde olusturulan metinlerin kendisine has bir anlami ve sdylemi vardir.
Dijital metinler ise basili kitaplar i¢in uygun goriilmez (Limpinsel, 2016: 4-6).

Filoloji kavrami dijital beseri bilimler i¢in birlestirici bir 6zellige sahiptir. Ciinkii dijital medyalarda
sadece metinler degil, internete 6zgii metinler, resim ve ses gibi baglantilar, baglant1 ve caligma
evrelerini yapilandiran yazilimlar ve grafiksel kullanici arayiizleri ortaya ¢ikar. Bu durumda beseri
bilimlerin ana 6gesi olarak goriilen basili kitabin yerini dijital beseri bilimlerde yiizeyler yani
grafiksel kullanici arayiizleri alir. Bu kullanic1 arayiizleri yazilim ile baglantilidir. Bu yazilimlar
araciligiyla dijital olarak temsil edilen igerikler iiretilir. Biitiin bunlar dijital beseri bilimler alaninda
ele alinan metinlerin aslinda geleneksel beseri bilimler alanindaki metin kategorisine uymadigini
gosterir (Limpinsel, 2016: 13-14).
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Yazili olarak yaym yapan basin medyalarinin geleneksel yontemleriyle olusturulan belgeler,
geleneksel beseri bilimler alanlarindan olan edebiyat bilimin ve filolojinin geleneksel
yorumbilimsel yontemlerle yapilan metin ¢alismalarinin degerli bir bilimsel bilgi kaynagidir. Metin
caligmalarint kendine has yontemlerle yiiriiten geleneksel yorumbilim, mevcut yontemlerini basili
olarak yayin yapan medyalarin 6zelliklerine gore belirler. Bu yontemlerle yapilan metin ¢alismalari
dijital ve sanal medyalarin meydan okumalarina kars1t giiclii bir sekilde ayakta kaldigi siirece
varligin1 devam ettirir.

Dijital ve sanal olarak yaym yapan medyalarin yeni yontemleriyle olusturulan dijital ve sanal
belgelerin dijital beseri bilimler alanlarindan olan dijital edebiyat bilimin ve bilgisayar filolojisinin
dijital yorumbilimsel yontemlerle yapilan metin ¢aligmalarinin degerli bir bilimsel bilgi kaynagi
olup olmadig1 hala 6nemli bir tartisma konusudur. Bu tartismay1 biraz olsun agikliga kavusturmak
ise dijital yorumbilim yontemlerinin sadece dijital ve sanal olarak yayin yapan medyalarin
ozelliklerine gore belirlenmesiyle miimkiindiir. Hizl1 bir sekilde gelisme gosteren dijital ve sanal
teknolojiler de dijital yorumbilim yontemlerinin her zaman giincellenerek belirlenebileceginin agik
bir kanit1 niteligindedir. Dijital ve sanal metin caligmalar1 konusunda dijital yorumbilimsel
yorumlamaya ve anlamaya zarar veren durumlar s6z konusudur. Bunun en énemli nedeni de dijital
ve sanal metin c¢alismalarinin hala geleneksel yorumbilimsel yontemlerle anlagilmaya ve
yorumlanmaya ¢alisilmasidir. Bu ¢aligmanin ana amaci olarak ele alinan maddesel nesnelerin dijital
ve sanal medya donilisimiiyle ¢oziilmeye ugramasi dijital edebiyat bilimi ve bilgisayar filolojisi
alanlarinda yapilan yorumbilimsel metin calismalarinin geleneksel yorumbilimsel yontemlerle
yapilamayacagini ¢ok net bir sekilde gostermektedir. Cilinkii geleneksel yorumbilimin ana 6gesi
olan basili metinler, dijital yorumbilimin ana 6gesi olarak ele alinan dijital ve sanal metinlere
karsilikl1 olarak uyum saglayamaz.

3. BASILI METINLERDEN DIJITAL METINLERE DOGRU YONELEN
YORUMBILIMSEL METIN CALISMALARININ MADDESEL OLMAYAN DONUSUMU
Basin medyalariyla yazili olarak olusturulan edebiyatin temel 6geleri olan harflerin, kelimelerin,
climlelerin ve metinlerin kullanim1 geleneksel ve klasik bir durum olarak degerlendirilir. Bunlarin
her birinin basili edebiyat igerisinde dilbilimsel degerleri vardir. Dijital edebiyat da bu basili
gelenegin yerini almak i¢in harflerin, kelimelerin, climlelerin ve metinlerin 6tesine gegmeye calisir.
Bunun sonucu olarak yazma da metin yazma simirlarinin 6tesinde gerceklesmeye baslar. Dijital
edebiyat basili edebiyatin yukarida bahsedilen diizenli yapisinin siirlarin1 agsmak ve ondan daha
fazlas1 olmak i¢in dijital teknolojileri kullanir. Dijital medya igerisindeki edebiyat, dijital 6ge olarak
harfleri kullanmaya kalkisirsa, dijital edebiyat olamayacagini ve dijital edebiyatin o6zelliklerini
kullanamayacag diistiniiliir. Dijital edebiyat caligmalar1 navigasyon, etkilesim, uygulama ve ¢oklu
medya gibi metnin dilbilimsel olmayan bi¢imlerini hesaba kattig1r i¢in dijitalligin dilbilimsel
katmanlarinin smirlarin1 asar. Bu bigimlerle somut nesnenin gelisimindeki medyal 6zellikler
vurgulandigi i¢in burada edebiyatla ilgili bir tanimlama yapmanin s6z konusu olmadig1 ifade edilir.
Bu baglamda dijital edebiyat yola dijital hesaplamay1 temel alarak baslar. Dijital hesaplama
masaiistii bilgisayarlar, diziistii bilgisayarlar, cep telefonlari, sunucular, oyun konsollari,
etkilesimsel ortam yoneticileri ya da bizi c¢evreleyen diger bilgisayarlardan herhangi birisi
tarafindan uygulanir (Simanowski, 2010: 15-19).

Dijitallesme ve sanallasma temelinde ortaya ¢ikan bilgisayar ve internet gibi yeni medyalarin
edebiyatla olan iligskisinde kod alfabenin yerini alir. Makine dili de insan dilinin yerini alir. Burada
insan dili dogal dil olarak kabul edilirken, makine dili de yapay dil olarak kabul edilir. Dilbilgisinin
yerine harflerle gdsterilmeyen bir kod gectigi i¢in yazi, bilgisayarda yazi olarak islenmemeye baslar
(Cramer, 2001: 2 , Cramer, 2000: 5). Her seyi hareket ettirebilen, degistirebilen ve diizenleyebilen
bilgisayar kodu bilgisayarin arka diinyasinda bulunan her iki yone de kolaylikla ¢evrilebilen agik bir
dildir. Bilgisayar koduyla karsilastirildiginda insan dili ise her iki yone de ¢evrilemeyen kapali bir
dildir. Insan dili sadece insanlarin eylemlerine cevrilir (Suter ve Bauer, 2016: 72-73).

%ﬁ"ﬁj http://www.ssdjournal.org Social Science Development Journal journalssd@gmail.com
336




Social Science Development Journal 2022 March ~ Volume: 7 Issue: 30 pp: 331-342
Doi Number : http://dx.doi.org/10.31567/ssd.605

Bilgisayarin lizerinde calistigi makine dili insan dili kadar karisik degildir. Makine dilinin de
insanin dilinin de alfabesi degistirilebilir. Metin alfabetik gosterenin hesaplanabilir 6l¢iisli olarak
tanimlanirsa, makine kodunun dizisi ve insanin yazdig1 yazi i¢in gecerli olan bir tanimlama olur.
Ama climle bilgisi ve anlam bilgisi ele alindiginda makine kodu ve insanin yazdig1 yazi birbiriyle
yer degistiremez. Makine dili bigimsel bir dildir ve edebiyatin bi¢imsel bir dille iliskisi yoktur
(Cramer, 2001:3 , Cramer, 2000: 5). Dijital edebiyat, yaratici bir ifadenin eyleminden ziyade
teknolojinin bir nesnesi olarak anlasilir (Simanowski, 2010: 19).

Bilgisayarin program kodunun igerisinde yazili olan seyin gercekten gergeklestiginden soz edilir.
Bu durum da bilgisayar kodunun giicii ve performansiyla iligkilendirilir. Kod igerisinde verilen bir
emir makineyle okunabilen kod satirlarina, program diline ve yazisina doniisiir. Bilgisayar kodunun
etkisinin kuvvetli olmasi, onun ayn1 zamanda performansini da gosterir. Bilgisayar kodu aktif bir
sekilde etki gostermeye baslar. Kod burada bir hareketlendirme sistemidir ¢linkii kodlanan bir
performans vardir. Yazilimin yiizey iizerinde etkilerinin goriilmesi, ylizeylerin altinda bulunan bir
performansa (uygulamaya) dikkati ¢ceker (Arns, 2001: 2-3).

Geleneksel edebiyat olarak da adlandirilan basili edebiyat uyumu, kelimelerdeki 6zdesligi ya da
benzer tekrarlari temsil eder. Dijital edebiyatta ise 6zdes ya da benzer animasyonlarin tekrar
harekete gegirilir. Dijital edebiyat gorsel ya da performansa dayali olan gosterge bilimsel sistemleri
icine alir (Simanowski, 2010: 23-24). Buna bagli olarak da gosterge bilimsel yeni anlatim ve
etkilesim bi¢imleri kullanilir. Bu yeni anlatim bigimleri de insanlarin algisini ve eylemini temelden
degistirmeyi amaglar (Heibach, 2001: 32, 37). Programlamaya dayanan sahneleme her zaman {iriine
ya da algilamaya yonelik performansi gosterir (Lichtenstein, 2016: 66).

Dijital beseri bilimlerin 6nemini en temelde bulunan bilgisayar kodunun aktif performanslariyla
giderek daha fazla artirmaya baglayan dijitallesme, doniisiimlii olarak kendi kendisine de etkide
bulunur. Filoloji ve edebiyat bilim gibi geleneksel beseri bilimlerdeki aragtirmalarin
gerceklestirilmesinde metin ¢alismalar1 da dijitallesmenin etkisi altinda degismeye baslar. Oncelikle
metin ¢aligmasi, teknik medyalar iizerinde iletisimsel bir evre olarak gerceklesir. Teknik medyalarin
olusturulmasiyla okuma ve yazma olanaklar1 belirlenir. Bunlar yazili olarak kodlanan bilgilerin
algilanmasini1 ve islenmesini etkiler. Dijitallesme siirecinde gostergelerin kodlanmasi maddesel
nesnelerin tamamini ¢oziilmeye ugratir. Dijital okuma ve yazma medyalarinin ortaya ¢ikmasiyla
dijital metinler dijital okuma ve yazma uygulamalarinda insan tarafindan okunabilir verilerin gegici
gostergelerine doniigiir. Dijitallesme siirecinde dijital metinlerin kendilerine has olusturulma
diizenleri ortaya ¢ikar. Dijital metinler sosyal aglarda dijital kisa metinler olarak goriiliir. Uzun
metinler ise buralarda nadiren olusturulur. Bir de dijital uzun metinler dijital medya igerisindeki
basili kitaplarin, dergilerin ve gazetelerin taklidi olarak ortaya cikar ¢linkii dijital medyalar basin
yayin medyalarini taklit eder. Ayn1 zamanda uzun metinler dijital ve aga bagli metinler olarak da
diizenlenir. Dijital metinleri olusturma diizeni ile ilgili herhangi bir standart yoktur ¢ilinkii somut
ihtiyaglardan bagimsiz olarak igleme alinirlar. Dijital metinler dijital medyalarin 6zelliklerine gore
diizenlenir. Dijital medyalar bunun i¢in dinamik bir ortam sunar. Veriler ve veri gosterimi dijital
olarak birbirinden ayrilir. Metin gdsterimi ve metin girisi de iki diizlem olarak birbirinden ayrilir.
Metin yiizeyleri ve kullanici arayiizleri (yazilim ylizeyi) igerige girisi ve metnin nesnesiyle olan
ozel etkilesimini belirler. Dijital metinler dijital kodlamayla olusturulan yazi, resim, hareketli imge,
animasyon, ii¢ boyutlu gorsellestirme ve gorsel isitsellik gibi farkli iletisim kanallariin farkh
kombinasyonlar1 igerisinde kullanilir. Dijital metinlerin diizenlenmesi yazi tarafindan kodlanan
mono-medya metinlerinden, kodlanmis ¢oklu medyanin kapsamli metinlerine kadar uzanir. Dijital
metinler maddesel ve siirekli olan bir temsil degildir. Dijital metinler daha ¢ok gdstergelerin
maddesel olmayan siireksiz ve gecici gosterimidir. Yayimncilikla ilgili diizenlemeler de
otomatiklestirilerek bu duruma uydurulur. Belirli ve sabit bir yayimciliktan bireysel yayimnciliga
gecilir. Dijital metinlerin yaymlanmasinda gorsel olarak kodlanan bilgiler diizenlenir. Dijital
metinler igerisinde bilgiler veri olarak bagimsiz bir biitiinliik i¢erisinde sunulur.
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Boyle bir biitlinliik igerisinde bilgiler geri c¢agrilabilir ve gosterilebilir. Dijital metinlerin
olusturulmasi birbirine bagli igeriklerden birbirinden bagimsiz olarak geri c¢agrilabilen igeriklere
ulagir. Dijital kodlamanin agik olmas: siirekli olarak devam eden bir gelismeye imkan verir. Dijital
metinler maddesel nesnelerle olusturulan metinlerle karsilastirildiginda farkli segceneklerle degisken
bir sekilde diizenlenir. Bu metinler, dijital sunum ortamlarinin sundugu olanaklarla kendisini
gosterir. Metinlerarasi aglara ve sosyal etkilesim aglarina bagli kalirlar. Aga baglanarak tekilden
cogula ulagirlar. Dijital metinlerin diizenlenmesiyle birlikte az sayidaki olay orgilisiinden c¢ok
sayidaki olay Orgiisline erisim saglanir. Metnin maddesel nesnelerle iiretilmesinde ii¢ boyutlu
diizenleme olanaklar1 yoktur. Dijital metinlerde ise navigasyon olanaklar1 vardir. Sahip olduklar1 bu
olanaklar sayesinde tek boyutluluktan ¢ok boyutluluga gecen bir durumu, siirekli devam eden bir
durumdan gizli bir biitiinliikk gosterme durumunu, sirali olarak devam eden durumdan se¢imden
bagimsiz ulasilabilirlik durumunu elde ederler (Kuhn ve Hagenoff, 2019: 1-6).

Dijital medya icerisinde geleneksel olarak bilinen biitiin kaliplarindan siyrilan dijital metin
internette kitlesel olarak sunulur ve kolaylikla erisilebilir duruma gelir. Metinlerin bu sekilde kolay
erisilebilir olmas1 veri akigini ortaya cikartir. Boyle bir veri akisi icerisinde ¢ok fazla materyal
sunuldugu i¢in kanonun baglantilar1 sinirlandirma yetisini kaybettigi ¢ok fazla sayida metinlerden
s0z edilebilir. Bu sayica fazla metinlerin igerisinde belirli yerleri ortaya ¢ikarmak ve yonlendirme
yapmak giderek daha da zorlagir. Kanonun baglantilar1 sinirlandirabildigi basilt kitap icerisinde ise
verilen bilginin baglamlarin1 tanimak ve bulmak oldukca kolaydir. Buna baglh olarak basili kitap
icerisinde anlam da kolayca belirlenebildigi i¢in 6zgiin bir durumdan s6z edilebilir ve internetteki
gibi siirekli degisen ve doniisen coklu baglamlarda anlam belirlenemediginde bu tarz bir 6zgiinliik
istege bagli herhangi bir seye doniisiir. Dijital ortamlarda metin konusunda 6zel ve orijinal bir yer
belirleme miimkiin degildir. Buralarda metin konusunda biiyiik bir metin yiginindan s6z edildigi
icin sadece drnek yapilar soz konusudur (Limpinsel, 2016: 6-7, 13-14).

Dijital medya ortamlarinda zorunlu olarak sinirlandirilmis bir diizenleme yoktur. Metnin dijital
olarak diizenlenmesi de sezgisel olarak kullanilabilirligine baghdir. Dijital beseri bilimlerin
arastirma caligmalarinin ana 6gelerinden olan dijital metin diizenlemelerinde kaynak ve metin aglar
dijital olarak iiretilir, bilginin yorumlanmasi ve yeniden diizenlenmesi dijital olarak yapilir, bilgi
dijital olarak anlatilir ve sahnelenir. Metin ¢alismasinin dijital olarak yapilmasi durumunda metin
yiginlarinin arastirmacilar tarafindan derinlikli okunmasi ve anlasilmast oldukca zordur. Ciinkii
arastirmacilarin bilissel kapasiteleri ve yetileri bu konuda oldukga siirlhidir. Burada onlarin okuma
hizlar1 da smirli kalir. Sonug olarak arastirmaciya 6zgli bu smirlandirmalar dijital teknolojilerin
istesinden gelemez. Dijitallesme ayni zamanda aragtirmacinin mekandan bagimsiz olarak
kaynaklara hizl1 bir sekilde erisebilmesine de olanak verir. Kaynaklar dijital olarak 6zdeslestirilir,
bir araya getirilir ve buna bagli olarak da agiklamalar yapilir. Biitiin bunlar etkili arama ve
yapilandirma araclariyla dijital olarak diizenlenir, hizlandirilir ve donistiiriliir. Bu durumda
kaynaklar ve kaynaklara yonelik sOylemsel ifadelerin sayisi giderek daha fazla artar. Bu artis
arastiran 6znenin biligsel bilgi isleme kapasitesini asar ¢iinkii 6znenin burada ¢ok sayida metni kisa
bir siire icinde okumasi gerekir. Ozne burada siirekli okumalar yapamadifi igin siireksiz
okumalarda artis yasanir. Bu da metni anlamay1 zorlastirdig1 i¢in yorumbilimsel anlamaya zarar
verir (Kuhn & Hagenoff, 2019: 1-6).

Geleneksel bir medya iirlinii olan basili kitap igerisinde bilginin dinamiginin soyut bir 6zellik
oldugu her zaman gizlenmeye calisilir. Basili kitabin maddesinden dolayi igerisinde bulunan bilgi
giivenilir, elde edilebilir, gerekgelendirilebilir, degistirilemez, nesnel ve ger¢ek olarak goriiliir. Bu
durumda basili kitap bir eser olarak olduk¢a ikna edicidir. Boyle bir eser bitmis, miikemmel ve
degistirilemez olmalidir. Sayica fazla olan dijital metinler ise bilgi asirligindan dolay
degistirilebilir ve gorecelendirilebilir bir durumdadir. Ayrica bu metinlere eklemelerde de
bulunulabilir. Bu baglamda herkes dijital ortamlarda ucu agik olan metinlere dahil olabilir. Burada
metin ve bilgi iiretimine herkes tarafindan katki saglanir.
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Bu sekilde agik tutulan metinler tarihsel olarak yeni bir durumdur ¢linkli giiniimiize kadar gegerli
olan yonetici medyalarin metinlere girisi ve metin iiretimine katilma imkani her zaman disaridan
saglanmistir. Bu yiizden basili kitap olarak yapilan yaymlar higbir sekilde agik tutulmaz.
Degistirilmis bilgi, basili kitap gibi geleneksel medya araglariyla yaymlanmadigr icin dijital
ortamda kolaylikla kaybolabilecek durumdadir. Dijital ortamda yayinlanan bilgiler basili kitap i¢in
hazirlanan bilgi gibi yillarca olgunlagmasi beklenmez aksine hemen su anda ortaya ¢ikarak ve
ortadan kaybolarak siirekli bir degisim donglisii gosterir. Dijital bilginin kaydedilme o6zelligi es
zamanli olarak ortaya ¢ikma ve ortadan kaybolmadir. Basili kitap igerisinde geleneksel gergek bir
kaynak olarak goriilen bilgi ise genel bir kaynak olarak kalir. Basili kitapta bilgi tiretimi bilingli bir
sekilde gerceklesir. Diisiince, derinlik ve entelektiiellik gibi kavramlar burada ortaya ¢ikar. Bunlar
belirli nitelik standartlarin1 ve belirli bir sdylemi gosterir. Dijital ortamlarda ise bilgi iiretimi
goriiniir bir sekilde gergeklesir. Burada ise derinlikten ziyade yiizeysellik 6n plandadir. Estetik
Olciiler belirleme ve odaklanabilme gibi durumlar ortadan kaybolur (Limpinsel, 2016: 8-9).

Basili kitaplarin diizenlenmesi siirecinde bilgi bireysel olarak yapilandirilirken, dijital metinlerin
diizenlenmesinde veriler meta-veriler seklinde is birligine dayali olarak yapilandirilir. Bu durum
dijital metin ¢alismasinin niteligini tartismali bir hale sokar. Basili kitabin diizenlenmesine siirekli
okuma evreleri ve bu okuma evrelerine tamamlayici bir sekilde eslik eden yazma evreleri yardimei
olur. Bilginin ve yorumun basili kitap igerisinde yaratict bir sekilde genislemesi bu sekilde
gerceklesir. Dijital metinlerin diizenlenmesinde ise siireksiz okuma evrelerinden ve buna bagh
olarak da tamamlayici olmayan ucu acik bir yazma evresinden s6z edilebilir. Bu durumda bilginin
ve yorumun genislemesine yardim eden yaratici nitelik sorgulanir. Dijital medya diizenlemeleriyle
birlikte siireksiz bilgi arama durumu hizlandirilir ve buna bagl olarak da fragman ve dinamik
algilama verileri ortaya cikar. Basili kitaptaki derinlikli anlamin biitiinleyiciligi de bu sekilde yok
olur. Basili kitaptaki gibi odaklanilan, yavas ve bilin¢li okumaya dijital metinlerin okunmasi
sirasinda rastlanmaz. Basili kitaplarda siirekli okuma stratejileri dikkatin dagilmamasiyla
miimkiindiir. Dijital metinlerde ise bunlar dikkat dagimikligina ya da dikkat eksikligine neden
oldugu i¢in siireksiz okuma stratejileri 6n plandadir. Dijital medya icindeki anlatim bigimlerinin
sayica fazla olmasi uzun siireli okumalar i¢in uygun degildir. Yazinin gorsellestirilmesi de bilissel
evreleri rahatsiz ettigi icin dijital metinler i¢erisinde uzun siireli okumalar gergeklestirilemez. Dijital
medya icerisindeki metin diizenlemelerinde somut ve derin bir anlam aranmaz ¢iinkii bu metinler
basili kitabin maddesel nesnelerinden, siirekli okuma stratejilerinden ve uzun siiren estetik yazma
evrelerinden kopuktur (Kuhn ve Hagenoft, 2019: 19-22).

Basili edebiyatin orijinal ve 6zgiin metinlerinin ¢ogu dijital ortamlarda siirekli olarak gerceklesen
degisime ve doOniisiime ayak uyduramaz ve bdyle bir durumda kaginilmasi imkénsiz olan
medyalararas1 deger kaybindan sz edilebilir. Bunun nedeni teknolojik gelismelerin geriye
dontilemez bir sekilde siirekli ilerleyerek degisim gdstermesidir. Bu noktada dijital edebiyatin uzun
yillar boyunca nasil korunacagi sorusu sorulur. Dijital edebiyatin korunmasi i¢in eski yazilimlarin
ve eski bilgisayarlarin korunmasi, eski yazilimlarin ¢alistirilmasi, eski yazilimlar1 ¢alistirmak igin
(yeni sistemler araciligiyla) eski sistemlerin simiilasyonu, eski yazilimlarin yeni sistemlere
tamamen adapte edilmesi, gelecekte bir giin yeniden iiretme imkani elde etmek i¢in derinlemesine
belgelendirilmesi gerekli goriiliir. Ama bunlarin ¢oguna erisim saglamak olduk¢a zordur ve
kullanic1 dostu olarak goriilmezler. Bir biitiin olarak ele alinan sistem, biiyiik 6l¢iide zamanin
otesinde degisiklikler gosterdigi i¢in siirekli olarak giincellemeye ihtiya¢ duyar. Eski yazilimlara
ulagmak i¢in yapilan ¢ok seviyeli glincellemelerin tekrarlanmasiyla birlikte bir glincelleme dongiisii
ortaya ¢ikar (Simanowski, 2005: 204-205, 210). Sonug olarak dijital medyalar verilerini sadece
zamana gore yeniden belirlemeyi devam ettirir ve bu nedenle de zamana ayak uyduramayan farkli
gosterge sistemleri icerisinde bulunan veriler her zaman bozulma tehlikesiyle karsi karsiya kalir
(Limpinsel, 2016: 13).
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Basili kitabin durumunda, dijital metinlerdeki gibi bagimsiz hareket etmek miimkiin degildir. Kitap
baskisi sirasinda ciltleme, kapagin renkleri, yaz1 bigimi gibi degisiklikler yapilir ve bu degisiklikler
zaman asir1 devam eder. Bazi durumlarda da imgeler eklenir ama onlar da kitabin sunumu siiresince
degismeden kalir. Bu tarz bi¢imler her zaman ya kagit ya da kagida benzer herhangi bir yiizey
iizerinde bulunur. Dijital metinler ise tamamlanmamis ¢aligmalar oldugu i¢in her zaman tekrarlanan
bir dongii icerisinde bulunur ¢iinkii okur, ¢aligma ve medya arasindaki iliski basili kitaptakinden
daha bagimsiz gergeklesir. Sonug¢ olarak kaynagimi dijital metinlerden alan dijital edebiyat
caligmalarinin korunabilmesi i¢in yazilimin ve bu yazilimda yazilan pargalarin ortaya ¢ikan her yeni
sisteme adapte edilmesi gerekir. Bunun i¢in de gilincellemeler gereklidir. Ama kazang odakli
bakildig1 i¢in bu gilincellemeler bazen yapilmayabilir (Simanowski, 2005: 210-211).

Dijital meta-kaynaklarin ge¢gmise dogru izleri siiriildiiglinde elektronik veri tasiyicilarinin ve
formatlarinin da ge¢misi arastirilir. Bir tarafta dijital nesnelerin y18in1 bulunur, diger tarafta da
yazilim ve donanim ortamlar1 vardir. Her iki tarafin da i¢ ice gegmesiyle birlikte dijital nesnelerin
gecerliliginin  korundugu diisiiniilir. Bu sayede dijital nesneler kolaylikla kaydedilebilir,
gosterilebilir, analiz edilebilir ve tekrardan kullanilabilir. Bunlara ek olarak bilimsel metin
caligmalar1 da gelisme gosterir. Gegmisten gelen basili metin kaynaklarinin 6zgiinliikleri onlarin
gercekliklerinin, dogruluklarinin ve esaslarmin evre evre incelenmesiyle belirlenir. Dijital
ortamlardaki veri kaynaklarinin 6zgiinliikleri ise verilerin biitiinliigiiniin incelenmesiyle belirlenir ve
buralarda verilerin biitiinliigli saglayan sey bilgi teknigidir. Anlam agisindan dogruluk ise yazilan
bilgisayar kodlarinin makine diline derlenmesi sirasinda herhangi bir kaybin olmamasina baglidir.
Ama bu sekilde gergeklesen bilgi aktarimi sirasinda herhangi bir bozulma durumu kag¢iilmaz bir
bilgi kaybina neden oldugu i¢in veri biitiinliigii de kolaylikla zarar gorebilir. Biiyiik veri gruplarinin
kaydedilmesinde ya da gogilinde bilgi teknigine dayanan biitiinliigli kontrol etmek teknik yonden
oldukga karigiktir. Boyle durumlarda 6zel yazilimlarin kullanilmasi gerekli goriiliir (Fickers, 2020:
161-164).

Karigik yapiya sahip olan bir medya olan World Wide Web igerisinde de arsivlemenin kusurlu
yapildigina inanilir. Buradaki arsivlerde 6zel olarak yapilan istiflemelerden s6z edilir. Bu sekilde
arsivlenen sayfalarin geri ¢agrilmasi dijital medyanin yeniden dogmasi olarak adlandirilir. Yeniden
dogus burada icerigi ve biitiinliigli bozabilir ¢linki aynm1 zamanda arsivlenen ve ayni zamanda
yeniden dogan web sayfasi her zaman arsivleme ve aktive etme gibi ¢ift bir doniisiimiin sonucu
olarak ortaya ¢ikar (Fickers, 2020: 164-166).

4. SONUC

Calismanin sonucu olarak geleneksel beseri bilimler alanlarinda basili metinlerle yapilan geleneksel
yorumbilim caligmalarinda dijital doniisiim olarak adlandirilan koklii bir doniisiimiin yol actig
degisikliklerden s6z etmek miimkiindiir. Bu baglamda geleneksel beseri bilimler, dijital beseri
bilimlere, geleneksel yorumbilimsel c¢alisma bigimleri dijital yorumbilimsel ¢aligma bigimlerine,
basili metinler de dijital ve sanal metinlere doniisiir.

Geleneksel yorumbilimin bilimsel metin ¢aligmalart insan ve toplumsal yapilar arasinda
gerceklesirken, dijital yorumbilimsel metin ¢alismalari insan ve makine arasinda gerceklesmeye
baslar. Geleneksel beseri bilimlerde yapilan geleneksel yorumbilimsel metin ¢alismalart ¢gevrimdist
ortamlarda yani fiziksel diinyada analog arastirmacilar tarafindan yapilirken, dijital beseri
bilimlerde yapilan dijital yorumbilimsel metin ¢aligmalar1 ¢evrimici ortamlarda yani dijital ve sanal
diinyalar gibi yeni diinya modelleri igerisinde dijital ve sanal arastirmacilarla yapilir. Geleneksel
yontemlerle yapilan bilimsel ¢aligmalar az sayida belirli bicimlerdeki kaynaklarla yapilirken, dijital
ve sanal yontemlerle yapilan c¢alismalar ¢ok sayida farkli bi¢imlerdeki kaynaklarla yapilir.
Geleneksel yorumbilimsel metin ¢aligmalari insan diliyle ifade edilir ve bununla baglantili olarak da
yazi diline aktarilir. Dijital yorumbilimsel metin ¢aligsmalar1 ise makine dilini temel alan bilgisayar
kodu araciligryla yazi dilini iistlenmeye caligir. Burada ifade edilen yazi bigcimi geleneksel anlamda
insan dili araciligiyla kodlanan yazi dilinden ¢ok farklidir.
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Geleneksel yorumbilimsel metin ¢aligmalarindan elde edilen bilimsel bilgiler dogrultusunda bir
metin biitiinliigl olusturulur ve bdyle bir biitiinliik igerisinde kapali sonuglar yaymlanir. Dijital
yorumbilimsel metin ¢aligmalarinda ise kapali bir metin biitiinliiglinden ve kapali sonuclardan s6z
edilemez c¢linkii metin biitiinligiine hakim olunamayacak boyuta geldiginde burada amag her
durumda agiklik olacaktir. Bu tarz bir agiklik dijital yorumbilimsel olarak belirlenecek yontemlerin
temelinde bulunur. Geleneksel yorumbilimde metin ¢aligmalarinin genel geger bir deger kazanmasi
kolaylikla gergeklesir ama dijital yorumbilimde yapilan metin ¢aligmalarinin bu sekilde bir kalici
deger olusturmast miimkiin degildir. Dijital ve sanal ortamlarin bilgi iiretimindeki hiz1 ve bu
ortamlarin dinamik yapis1 bu kalicilig1r saglamaya engel olur. Dijital ve sanal ortamlarda yapilan
yorumbilimel ¢aligmalarin sonunda kapali bir metin biitiinliigliniin imkansiz oldugu gibi geleneksel
yorumbilim caligmalarindaki gibi bir metin biitiinliigiine dayanan kalici bir sdylem ve anlam
belirlemek de miimkiin degildir. Veri akisinin hakim olunamayacak derecede yogunlastigi dijital ve
sanal ortamlarda yorumbilimsel bir yorum iiretmek de yorumun imkansizlig1 engeliyle karsilagir.
Deger iiretmek yavas gergeklesen ve zaman alan bir olaydir, dijital ve sanal ortamlarin ise bu kadar
uzun bir zamani yoktur. Geleneksel yorumbilimde metin ¢alismalar1 uzun siirede yavas bir sekilde
gerceklesir, dijital yorumbilimsel metin ¢alismalar1 ise kisa slirede hizli bir sekilde gerceklesir.
Geleneksel yorumbilimsel metin calismalarindan elde edilen bilimsel bilgiler insana 06zgii
yaraticiligin bir tirlinii olurken, dijital yorumbilimde dijital ve sanal teknolojilerin birer {iriinii haline
gelirler. Geleneksel yorumbilimsel metin c¢aligmalarinin siireci bireysel yapilan analiz, yorum,
derleme, okuma, yazma, diisiinme ve anlamayla yakindan iliskilidir. Dijital yorumbilimde ise biitiin
bunlar igbirligine dayali olarak ve ortaklasa yapilir.

Geleneksel yorumbilimin metin c¢alismalarinda Oncelikli olarak siliresiz okuma stratejisi ve
sonrasinda da siireli okuma stratejisi gelistirmesi metnin biitiinliiglinde bir anlam {iretmek i¢in
olduk¢a Onemlidir. Anlam burada okurun dikkatini toplayabilmesiyle, odaklanabilmesiyle ve
motive olabilmesiyle bilingli bir sekilde yapilandirilir. Hizli ve dinamik olan dijital ve sanal
ortamlarda ise buna benzer uzun ve detayl bir okuma gerceklestirilemez. Ayn1 zamanda bu yeni
diinya modelleri icerisinde mevcut olan ¢ok sayida yeni anlatim bi¢imleri de buna engel olur.
Burada metnin derinligi geleneksel yorumbilimdeki gibi higbir zaman kavranamaz c¢iinkii verilerin
parca parca algilanmasi s6z konusudur. Metnin biitiinliigiine bu sekilde hakim olamamak metnin
anlam {retmesini de zorlastirir. Geleneksel yorumbilimsel metin c¢alismalarinda goriilen yazma
eylemi ise dijital yorumbilimsel metin ¢alismalarinda tamamlayici olmayan ucu agik bir evreye
doniisiir ve yazma da hizli bir sekilde gerceklesmeye baslar. Geleneksel yorumbilimsel metin
caligmalarinda yazar, eser ve alimlayan arasinda kalic1 bir bag varken, dijital yorumbilimsel metin
caligmalarinda bu tgliiniin ¢oziildiigii goriiliir. Geleneksel yorumbilimsel metin ¢alismalarinin
dogrulugundan, gercekliginden, hakikiliginden, orijinalliginden, 6zgiinliigiinden, nesnelliginden
dolay1 inandiriciligi ve kabul edilebilirligi oldukca yiiksek derecededir. Dijital yorumbilimsel metin
caligmalarinda ise bu olumlu degerler karsitlariyla i¢ ice gecmis bir sekilde algilandigi i¢in dogru
bilgiyi yanlis bilgiden ayirmak her gegcen giin daha da zorlasir.

Dijital ve sanal ortamlarin kendilerine has ileri teknolojileriyle gelismeler hi¢ durmadan ve ¢ok hizli
bir sekilde devam eder. Bu ortamlarin her degismesinde medyalararas1 deger kaybiyla yani veri
biitiinliigliniin bozulma tehlikesiyle kars1 karsiya kalimir. Basili olarak yayin yapan medyalarda
degismeden ve bozulmadan kalma durumu uzun siire devam ederken, dijital ve sanal ortamlarin
stirekli giincellenen dongiisli icerisinde veri kayiplarindan soz edilir. Agda da arsivleme ve
yenileme es zamanli olarak gergeklestigi i¢in veri biitlinliigliniin bozulma tehlikesi vardir. Bahsi
gecen biitiin bu kayiplar da dijital yorumbilimsel metin ¢aligmalarini olumsuz etkiler.
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