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OZET

Sanat ve popiiler kiiltiir {iriinlerinin ortak zemini insanin yaraticiligr iken popiler kiiltiir tirtinleri
adindan da anlasilacagi gibi halkin {iriinleri olsa da halk i¢in onun sevecegi tiirden iiretimlerin
ekonominin belirleyiciliginin baskin oldugu giiniimiizde kitle kiiltiiriine doniismesi s6z konusudur.
Ancak temel motivasyonu ne olursa olsun i¢inde yaraticilik niiveleri barindiran her ¢aligmanin
yaraticiligin alani olan bilingdist ile iliskisinin s6z konusu oldugunu séylemek miimkiin. Sinema
filmlerini analitik psikoloji yaklasimi ile ele almak bize neler gosterebilir? Koken itibart ile
mitlerden, masallardan ve riiyalardan unsurlar barindiran s6z konusu iiretimler bilingdiginin
alanindan bize neler anlatir?

Matrix serisi ilk filmin gosterime girmesinden bu yana izleyicisini etkilemeyi basarmis ve farkl
alanlardan c¢ok sayida arastirmacinin ilgisini {izerine ¢ekmistir. Bu ¢alismada sinemanin mit ile, riiya
ile, masal ile kurdugu iliski psikanalitik bir ¢cer¢ceveden degerlendirmeye tabi tutularak Matrix serisi
ve Ozellikle de serinin son filmi olan Matrix Dirilisler (Lena Wachovski, 2021) analitik psikolojinin
kurucusu Carl Gustav Jung’un rehberligi ile incelenmeye calisilmaktadir. Gergeklige yaklasimi ile
izleyicisine bir¢ok sorgulama alani agan film bu kez i¢sel gercekligin alanindan bir yaklagimla ele
alimmaktadir. Bu ¢alisma bu nedenle popiiler kiiltiir ve kiiltiir endiistrisi ile iliskilendirilebilecek
filmin i¢inde tasidigi unsurlara bilingdisinin alanindan bakmaya galisiyor. Bunun i¢in de Jung’un
insanin bilingdisini anlamak icin inceledigi mitler, diisler ve kadim inanglar {izerinden olusturdugu
yaklasimi kullaniliyor.

Anahtar Kelimeler: Matrix Dirilisler, Kolektif Bilin¢disi, Arketip, Carl Gustav Jung, Analitik
Psikoloji

ABSTRACT

While the common ground of art and popular culture products is human creativity, popular culture
products, as the name suggests, are the products of the people. But it is possible that the productions
that the public will like, turn into mass culture today, where the economic determinant is dominant.

! Bu ¢aligmanin ilk taslag1 28-30 Eyliil 2022 tarihlerinde Van YYU Giizel Sanatlar Fakiiltesi tarafindan gerceklestirilen,
2 Kiiltiir, Sanat ve Toplum Sempozyumu’nda 6zet bildiri olarak sunulmustur.
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However, regardless of its basic motivation, it is possible to say that every work that contains the
core of creativity has a relationship with the unconscious, which is the field of creativity. What can
we see by considering movies with an analytical psychology approach? What do these productions,
which contain elements from myths, fairy tales and dreams, tell us from the field of the
unconscious? The Matrix series has managed to impress the audience since the first movie was
released and attracted the attention of many researchers from different fields. In this study, the
relationship of cinema with myth, dream, and fairy tale is evaluated from a psychoanalytic
perspective, and the Matrix series and especially the last film of the series, The Matrix
Resurrections (Lena Wachovski, 2021), is tried to be examined with the guidance of Carl Gustav
Jung, the founder of analytical psychology. The film, which opens up many fields of inquiry with its
approach to reality, is this time handled with an approach from the field of inner reality.

For this reason, this study tries to look at the elements of the film, which can be associated with
popular culture and the culture industry, from the field of the unconscious. For this purpose, Jung's
approach based on myths, dreams and ancient beliefs that he examined in order to understand the
unconscious of man is used.

Keywords: Matrix Resurrections, Collective Unconscious, Archetype, Carl Gustav Jung, Analytical
Psychology

1. GIRIS

Sinema filmlerini analitik psikoloji yaklasimi ile incelemek filmlerin sembolik iceriklerini, arketipik
motiflerini ve bilingdis1 siireglerini anlamak i¢in bir perspektif sunabilir. Karakter analizi ile
karakterlerin kisilik 6zelliklerini, davraniglarini ve arketipik rollerini analiz etmek, kahraman
figiirleri, goOlge karakterleri, anima / animus temsilleri gibi Jung’un arketipleri ile
iliskilendirilebilecek karakterleri tanimlamak ve bu karakterlerin hikayedeki roliine dair bilgi
edinmek filmi ve dolayisi ile filmin iretildigi ortamin egemen Kkiiltiiriinii anlamamiza dair bir
yaklasim olarak degerlendirilebilir.

Jung insan bilingdisinin sadece bireysel degil kolektif parcalar da i¢erdigini ve s6z konusu “kolektif
bilingdis1”nin arketiplerle calistigini belirtir. Mitleri ve disleri analiz ederek analitik psikoloji
alanina derinlik kazandiran Jung’un calismalari sinema alanina da 1s1k tutmaktadir. Jung’un
bilingdisinin temel arketipleri olarak ele aldigi persona, goélge, anima/animus arketipleri bu
calismada Matrix film serisinin son filmini anlamak icin bir ara¢ olarak kullanilacaktur.

Mit farkli zaman, kiiltiir ve cografyalarda anlatilan, benzerlikleri mitoloji ¢aligsmalarinin oldugu
kadar psikoloji alanmin da ilgisine mazhar olan bir yap:. Insan anlatilarinin temelini olusturan bu
yap1 farkli sanatsal igeriklerle yeniden ve yeniden farkli bicimler alarak aktarilagelmektedir.
Mitlerin s6z konusu yapisina ve islevine iliskin iki yaklagim bu c¢alismanin temel ¢ikis noktasini
olusturmakta; ilki “arketip” kavramini yeniden ele alan ve “kolektif bilingdis1” tasarimi ile Jung,
digeri ise mitik anlatilardaki, hikayelerdeki ana karakterin, kahramanin yasadigi olaylarin,
karsilagtigi kisilerin, kisacast yaptifi yolculugun evrelerinin bir paternini ¢ikaran ve buna
“kahramanin yolculugu miti” ya da kisaca “monomit” diyen Campbell.

Insan deneyiminin ve déniisiimiiniin evrensel kaliplari, bireylesme siirecinin zamansiz ve mekansiz
temsili olarak ele alinan kahramanin yolculugu bir dizi asamadan olusmaktadir. Maceraya ¢agri,
cagrinin reddi, esik gegisi, denemeler yolu, golge ile karsilagma, doniisiim ve doniisiim i¢eren bu
yolculuk sembollerle ve kisilestirmelerle disa aktarilsa da bir yandan da igsel bir yolculuga isaret
etmektedir. Jung, bilincin bilingdis1 ile temas ettigi bu siireci biitiinlenme olarak ele alir ve insanin
var olugunun nihai hedefinin bu oldugunu soyler.

Analitik psikoloji, Jung tarafindan gelistirilen bir yaklasimdir. Jung’un teorileri ve ¢aligmalar1 temel
alinarak olusturulan bu yaklagim, insan psikolojisini, bireyin i¢ diinyasini, biling ve bilingdist
arasindaki iliskiyi ve arketipik siiregleri anlamak ve kesfetmek iizerine odaklanir. Analitik
psikolojinin temelinde, bireyin ruhsal biitlinligiinii saglamak ve kendini anlamak icin biling ve
bilingdis1 arasinda bir denge ve biitiinlesme stirecinin gerekliligi yatar.
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Jung’a gore, bireyin ruhsal gelisimi ve sagligi bilin¢gdisindaki igeriklerin farkindalia yiikselmesi ve
biitiinlesme siireci ile saglanir.

Cocukluktan itibaren dogaya, antropolojiye, arkeolojiye, kadim kiiltiirlere ilgisi olan Carl Gustav
Jung, tip 6greniminin ardindan o dénem pek ragbet gérmeyen psikiyatri alanina yonelerek donemin
egemen rasyonel ve materyalist yaklasimi tarafindan inandiricilign siipheli goriilen psikanalitik
kuram calismalarinda yer almistir. Diislere, mitlere ve kadim inaniglara olan yogun ilgisi ile insanin
bilingdisinin isleyisini ve sembollerini anlamaya calismistir. Donemin en giiclii otorite figiiri olan
Sigmund Freud’la temel kavramlar konusunda anlasamiyor Jung, Freud’un cinsel enerji ile
sinirladigi libido kavramini genisleterek evrimsel teori ile uyumlu bir bigimde donemin bilimi
cergevesinde gelistiriyor. Libidoyu psisik, ruhsal enerji olarak kabul etmesi, insanin nihai amacinin
iremek, soyunu devam ettirmekten ziyade kendini gergeklestirmek olarak degerlendirmesi Jung’u
Freud’dan ayrilarak analitik psikoloji ekoliinii kurmaya itmistir. Kolektif bilingdisi, kendilik
(benlik), arketip gibi kavramlar1 alana kazandirarak 6nemli katki saglamistir.

2. KURAMSAL CERCEVE

2.1. Kavram ve Yontem Olarak Kolektif Bilincdis1 ve Arketip

Biling, giinliik farkindaligimizin oldugu alandir ve akil yolu ile erisilebilir. Bilingli zihin,
diisiincelerimizi, duygularimizi, anilarimizi ve dikkatimizi yonlendiren kismi temsil ederken,
bilingdis1 farkindaligimizin disinda kalan psikolojik icerigi ifade eder. Bilingdisi, kisisel
deneyimlerimizin, unutulmus veya bastirilmis duygularin, arzularin, hayallerin depolandig1 alan
olarak degerlendirilir. Bilingdis1 genellikle sembolik dil ve imgeler aracilig1 ile ifade edilir. Yine
Jung’a gore bilingdist kisisel bilingdis1 ve kolektif bilingdis1 olarak iki katmana sahiptir. Kisisel
bilingdigi, bireysel deneyimler, travmalar, bastirilmig anilar, inkar edilmis duygular, kisisel
ozellikler gibi bireyin farkinda olmadigi ancak hayatinda etkili olan kisisel igerikleri barindirir.
Kolektif bilin¢dis1 ise insanligin ortak deneyimlerine ve ortak psikolojik kaliplara atifta bulunur.
Analitik psikoloji, sembollerin ve mitolojik motiflerin 6nemini vurgular. Jung, insanin kolektif
bilingdisina erisim sagladigin1 ve bu bilingdisinin, arketipik motiflerin ve sembollerin kaynag:
oldugunu savunur. Bu semboller ve motifler, riiyalar, mitolojik hikayeler, sanat eserleri ve mitolojik
arastirmalar yoluyla kesfedilebilir.

Analitik psikoloji, bilingdisinin kesfi ve anlagilmasi ile ilgilenir. Tam olarak ne oldugu ya da
smirlar1 hakkinda gercek bir bilgiye sahip olamadigimiz kolektif bilingdist ile ilgili olarak Jung
uzun caligmalarinin sonucunda belli bagh arketipler ve figiirler belirlemistir. Arche (kok, ilk) ve
tipos (tip, form) kelimelerinden tiiretilen kavram Jung’un teorisinde insanin evrensel deneyimleri ve
kaliplart ile iliskilendirilen temel sembolik formlari tanimlamak i¢in kullanilir. Her insanin
bilingdisinda yer alan bu arketipler hem ilk insandan hem de ortaya ciktigi kisinin bireysel
yasantisindan parcalarla yilizyillarin deneyimini ve bireyin kisisel yasantisindan Oriintiileri
icermektedir. (Jung, 2020) S6z konusu evrensel semboller bireysel yasantilarla sekillenir, bireyin
deneyimleri ve kiiltiiriinden etkilenir, ayn1 zamanda “hem birer imge hem de duygu” (Jung, 2020:
64) iceren arketipler kisinin diislinceleri, duygular1 ve davraniglan iizerinde etkilidir. Jung’a gore
arketipler bireyin kisisel deneyimlerinden bagimsiz olarak ortaya c¢ikar ve bilin¢dist ile kolektif
bilingdis1 arasinda bir baglant1 kurarak ruhsal dengeyi saglar.

“Arketiplerin ilk imajlar1 bizlerde riiyalar, fanteziler ya da olagan dis1 durumlar seklinde kendilerini
gosterirler, bu imajlarin her birinin kendine ait enerjileri, giigleri vardir, hareket eder, bizimle
konusurlar ve belli bir amaglar1 vardir: hem yaratict hem de yikict olabilirler. Bir sanat eseri de bir
atom bombasi da bu enerjilerden dogar”. (Jung, 2020:59) Jung’a gbre bunlar ayni zamanda
“gelecekteki biling igeriklerinin tohumlaridir”. (Jung, 2015a:91)

Arketip denilen ilksel imgelerin bilingdisindan bilince dogru hareketi bireyin hayatinda karsilagtig
kriz durumlarinda, riiyalarda, sanat ve yaraticilik siireclerinde ve dini deneyimler sirasinda
gerceklesebilir. S6z konusu durumlarda bilince ¢ikan arketiplerin tasidigi enerji ¢cok biiyiiktiir ve
insanin bu arketiplerin farkina varmasi kendini tanimasi i¢in hayati bir firsattir. Kendilik, benlik
(self) olarak tanimladig1 kavram Jung’a gore kisinin ulasacagi nihai hedeftir.
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Ego kisinin bilingli zihnidir, bilingli zihnin aradigi, ulagsmaya ¢alistig1, olmak istedigi seye ise Jung
“benlik” der. Kisi benlige ulastiginda kim oldugunun farkina varir, bu kendini bilme halinde ego ile
ben birlesir.

Egonun benligi arama siirecini bireylesme ya da bireysellesme olarak tanimlayan Jung insanin
temel amacinin da bu oldugunu soyler. Benlik bir sonug degil devam eden bir siiregtir ve bu siirecte
kisinin farkina varmasi gereken temel arketipler s6z konusudur. Persona, golge ve cinsiyete gore
anima ya da animus bireyin etkisi altinda oldugu bilin¢dis1 arketiplerdendir.

Persona insanin dis diinya ile uzlasma cabasi ile taktigi bir maskedir. Gelisimi boyunca insan
toplumun beklenti ve normlarina uymak igin belirli davranislar gelistirir. Diinyayla iligkilerimizde
sergiledigimiz davranis bi¢cimi ya da uyum saglama sistemi olan persona ile 6zdeslesme tehlikelidir
clinkli kisinin benlik gelisimi bu maskenin altinda sekteye ugrar. “Diinya insanlari belirli bir
davranisa zorlar ve profesyonel insanlar bu beklentileri yerine getirmek icin ¢aba harcarlar.
Tehlikeli olan, insanin personasiyla 6zdeslesmesidir, 6rnegin profesor ders kitabiyla, tenor sesiyle
0zdeslesir bu da onlarin felaketi olur. Biraz abartmak pahasina da olsa, personanin, insanin gercekte
oldugu sey degil, baskalarinin ve kendisinin oldugunu diisiindiigii sey oldugu sdylenebilir”. (Jung,
2003:55)

Jung’a gore persona kolektif bilingdisina ait bir parca olmakla birlikte ayn1 zamanda kisiligimizin
dis diinyaya ait olan boliimiidiir. Perona adini antik ¢agda aktoérlerin oynadigi roli belirtmek igin
yiizlerine taktig1 maskeden alir. “Bilingli ya da bilingsizce taktigimiz bu maske ile kendimize bir
vitrin olustururuz ve bu vitrine yapay parcalar ekleriz, dis diinyadaki iligkilerimizi bu maskeyle
diizenleriz, toplum da bizden bunu ister. Boylece toplumda ne isek o oluruz, bir 6gretmen 6gretmen
gibi davranir bir rahibe rahip gibi. Herkes fikrine gore davranir”. (Jung, 2020:80)

Bireyi etkisi altina alan bir diger arketip ise kisiligin karanlik yonii yani goélgesidir. “Bireyin
oncelikle tanismasi ve entegre etmesi gereken arketipsel dge golgesidir: kisiligin daha diisiik
diizeydeki parcasi. Se¢ilmis bilinglilikle basa ¢ikamadiklari i¢in yasam siirecinde kendilerini ifade
etmelerine izin verilmeyen ve bu nedenle, bilingdisinda karsitlik yaratmaya calisan ve oldukca
bagimsiz bir hizip olusturan tiim bireysel ve ortak ruhsal 6geler. Diislerde, golge figiirii her zaman
diisii goérenle ayni cinsiyetten olur”. (Jung, 2001:19)

Golgeye bilincin yansimasiyla, karanlikta kalan aydinliga alinir. Daha ileri asamada cinsiyetler arasi
otekilerin de ¢ozlimlenecegi ve asilacagr bir karsilasma belirleyicidir: erkek bilingdisinda
biitlinleyici 6ge olarak yer alan disi imgesi anima ile tanisir:

“Bu c¢ift cinsellik biyolojik bir gercektir... her erkek iginde, o ya da bu kadina ait olmayan sonsuz
bir kadin imgesi tagir, bu imge 6ziinde bilingdisidir ve erkegin organik sistemindeki asil kadin
bi¢iminin, yani bir arketipin kalitimsal bir 6gesidir. Bu asil resim, kadinligin tiim atasal
deneyimlerinin ve o giine dek kadmligin biraktig1 izlerin bir birikiminden olusur. Imge bilingdis
oldugu i¢in sevilene bilingsizce yansitilir. Tutkuya ya da nefrete neden olan budur”. (Jung 2001 16)
2.2. Kahramanin Yolculugu

Analitik psikolojide kahramanin yolculugu, Jung’un ¢aligmalarindan ve mitolojik arastirmalarindan
hareketle Joseph Campbell tarafindan gelistirilen, evrensel insan deneyimleri ve bireyin doniisiim
ve gelisim siirecine karsilik gelen asamalar icerir. Klasik anlatilarda karsimiza ¢ikan bu yapi her
zaman ayni sira ile gerceklesmese de genel olarak soyle ilerler: Siradan Diinya; Maceraya Cagri;
Cagrimin Reddi; Akil Hocasi ile Karsilasma; Esikten Gegis; Sinavlar, Diigmanlar ve Miittefikler;
Cile; Odiil; Déniis Yolu

Klasik anlatilarda ortak olan kahraman arketipi yasam yolculugu sirasinda bili¢diginin séz konusu
arketipleri ile karsilasan ve onlar1 entegre ederek bilinci ile bilingdist arasindaki dengeyi tesis eden,
i¢sel giicii ve cesareti ile doniisiim gegiren karakter olarak kisilestirilir.

Bir sonraki bolimde Matrix filminin ana karakteri olan Neo’nun yolculugu incelenerek filmin
kahramaninin arketipsel siirecleri ele alinmaya calisilmaktadir. Siradan Diinya: Klasik anlati
yapisinda once kahramanin siradan diinyast tanitilir. Olagan diizeninde bilingsizce yasayan
kahramanin diizeni bozulmak iizeredir.
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3. MATRIX EVRENININ INCELENMES]

3.1. Filmin Oykiisii ve Neo’nun Yolculugu

Matrix film serisi dort filmden olusmaktadir: Matrix (1999), Matrix Reloaded (2003), Matrix
Revolutions (2003) ve Matrix Resurrections (2021). Serinin konusu ana karakter Thomas
Anderson’un (Keanu Reeves) Neo’ya yani beklenen kurtariciya doniismesi ve gelismis bir yapay
zeka tarafindan sanal gercekligin i¢ine hapsedilmis bir grup insan ile bu sistemden kurtulus ¢abasi
olarak 6zetlenebilir.

Siradan Diinya

Klasik anlati yapisinda dnce kahramanin siradan diinyasi tanitilir. Olagan diizeninde bilingsizce
yasayan kahramanin diizeni bozulmak {izeredir.

Matrix Diriligler film serinin diger filmlerinde de karsimiza ¢ikan tavsan sembolii ile baglar. Matrix
serisinin her filmi Lewis Carroll’in “Alice Harikalar Diyarinda” masalina gondermeler
icermektedir. Bu kez tavsan “Bugs” isimli karakter olarak olaylarin baslamasina sebep olan
bilgisayar korsanidir. Neo’nun tasarladigi oyun modalinda bir agik bulur ve oradan igeri girer.
Neo’nun oldiigii diisiiniilmektedir, aslinda Matrix sistemi onun dijital goriintlisiinii degistirerek
saklamig, boylece onu goren kimsenin bulamamasi saglanmistir. Ancak Bugs onu gordiigiine
emindir: “Bana baktig1 an hissettigim sey zihnimi kilitledi”. Filmin bir kadin karakterle baslamasi
ve bu karakterin yolunu hissettikleri lizerinden belirlemesi bu analiz i¢in 6énemli bir unsurdur ve bu
konuya ilerleyen boliimlerde deginilecektir.

Serininin 6nceki filmlerinde Neo’nun akil hocasi olarak ona rehberlik eden Morpheus’un da 61diigii
disiiniilmektedir ancak Neo bir oyun modali yazarak Morpheus’u yeniden kodlamis ve onu
ajanlardan birine doniistiirmiis hatta ona ironik bir bigimde serinin 6nceki filmlerinde Neo’nun ezeli
rakibi olan Ajan Smith ismini vermistir. Bugs ile karsilasan Morpheus onunla konustuktan sonra
zaten farkina varmaya basladigi tuhafliklardan emin olur ve kim oldugunu hatirlar. Bugs
Morpheus’a kirmizi hap1 verir ve birlikte Matrix sisteminden ¢ikarlar. Bu sirada Neo interaktif oyun
tasarimcist Thomas Anderson olarak bilgisayarinin basindadir, bir yandan da Matrix sisteminde
Morpheus’un kodunu takip etmektedir ve sistemde az Once yasananlardan dolayr gelen sistem
uyarisi onu sasirtir. Bu maceraya {istii kapali ilk ¢agridir.

Bir kafede is arkadasi ile kahve igerken gecen diyaloglarda tiim yasadiklarinin Neo tarafindan bir
ticleme oyun olarak tasarlandigini1 anlariz. Kisa bir an cam masadaki yansimasinda Neo bambagka
bir yiize sahip olarak goriiniir. Bu sirada Neo’nun gozii kafenin kapisindadir ve igeriye serinin
onceki filmlerinde asik oldugu kadin, Trinity girer. Neo onu gormek i¢in beklemektedir ancak is
arkadas1 ile gegen konugmalardan onunla daha 6nce hi¢ konusmadigini dgreniriz. Is arkadasi ona bir
iyilik yapmak ister ve gidip Trinity ile tamisir, Trinity kendisini Tiffany olarak tanitir, yaninda
cocuklar1 vardir. Sistem Neo’ya yaptigini Trinity’ye de yapmis ve onun da hem dis goriiniisiinii hem
de hayatin1 degistirmistir. Yani aslinda yasadiklarimin tiimiinii unutmuslardir. Ancak tanigma
sirasindaki tokalagsmada birbirlerine temas ettikleri an Trinity Neo’ya “tanisiyor muyuz” diye sorar.
Bu sirada araya Trinity’ nin ¢ocuklar1 ve kocasi girer ve apar topar ayrilirlar.

Persona arketipi boylece Neo ve Trinity karakterlerinde kisilesmis olarak ortaya cikar. Aslinda kim
ve ne olduklarini unutmus, sistemin onlara atadiklar1 maskelerle Matrix’e hapsolmuslardir. Filmin
persona arketipini bu sekilde kullanmas1 oldukga yaratici bir yaklagim olarak karsimiza ¢ikar.
Ustelik bu personalar1 bize yansimalar iizerinden gdstermesi gorsel bir sanat olan sinemanin
imkanlar1 ile miimkiin olmustur (s6z konusu yansimalar filmde c¢ok kisa siireli planlarla
gosterildiginden aslinda dikkat edilmezse gozden kacgabilecek unsurlardir ve bu bilingdisinin
oyunlarimin dikkat gerektirdigine iliskin bir uyar1 olarak da goriilebilir). Ancak elbette Jung’un da
ifade ettigi gibi persona ile 6zdeslesme eninde sonunda bir krize yol agacaktir.

Bir diger dnemli unsur ise Trinity ile somutlasan anima arketipidir. Ana karakter Neo’nun animast
olarak degerlendirebilecegimiz Trinity, Neo ile temas edene kadar onu tanimaz, bu da erkekteki
disil 6ge olarak tanimlanan Eros prensibi, temas ve iligkilenme ile ilgili unsurdur.
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Bir sonraki sahnede Neo isyerinde masasinin basinda az oOnce Trinity ile tokalastii eline
bakmaktadir. Bu sirada Morpheus’un kodunu sistemden takip ettigini goriiriiz ancak sistemde
Morpheus artik goriinmemektedir. Neo bir kez daha sasirir. Kahramanin siradan diinyasi
catirdamaktadir. Sonraki sahne Neo’nun patronunun odasinda gecer. Patronu olarak karsisina ¢ikan
ezeli diismani Ajan Smith’tir, Smith de kendi goriintiisiinii degistirerek Neo’dan saklanmaktadir,
bunu da yine ¢ok kisa siiren bir yansima planinda goriirliz. “Milyarlarca insan minik hayatlarini
yastyor, her seyden bihaber. Olaganiistii. Boyle miikemmel bir sey ancak sahte olur degil mi?”
Aralarinda gecen diyalogda patronu Neo’dan yapmak istemedigi bir sey istemektedir, oyunun
devamini. “Senin i¢in bu hikdyenin bittigini sOylemistin ama hikayelerin pif noktast budur,
gercekte asla bitmezler. Hala eskiden anlattigimiz hikdyelerin aynilarimi anlatiyoruz sadece farkli
isimler ve farkli yiizlerle. Bunca yildan sonra her seyin basladigi noktaya doniiyoruz, Matrix’e geri
doniiyoruz”. Neo bu sirada kaygilanmaya baslar. Karsisindakinin aslinda o oldugunu bilmeden Ajan
Smith ile ilk karsilagmas1 goziiniin 6niine gelir.

Ajan Smith Neo karakterinin ag¢ik bir bigimde golgesidir. Go6lgenin kisi ile ayni cinsiyette ve ayni
glicte oldugunu, toplumsal ya da bireysel nedenlerle bastirilan golgenin yansitma yontemi ile
bilingdisindan bilince ¢iktigin1 sdyler Jung. Bu nedenle Neo, Ajan Smith’i bir taraftan patronu
zannederken bir taraftan da i¢giidiisel olarak tanimaktadir. Gergekten de Ajan Smith gii¢ anlaminda
Neo’ya denktir. Tiim diger ajanlar1 bertaraf eden Neo tarafindan bir tiirli alt edilemez. Naif,
insanligin kurtulusu i¢in hayatin1 defalarca tehlikeye atan Neo karakterinin golgesinin insanlardan
nefret eden, onlar1 bir viriis olarak goren ve yok etmeye ¢alisan Ajan Smith olmasi anlamlidir. Ve
aralarindaki hikadye de elbette Neo golgesinin farkina varip onunla entegre olana kadar da
bitmeyecektir.

Sonraki sahnede Neo psikoanalistinin calisma odasindadir ve kaygili hali devam etmektedir.
Analistin “O sirada ne hissettin peki?”” sorusuna “Ya bir kez daha ruhsal bir ¢okiintii yasadigimi ya
da bilgisayar tliretimi bir gercekligin icinde yasadigimi ve oraya hapsoldugumu, yeniden” diye
cevap verir. Golge ile karsilasma Neo’yu rahatsiz ederek yasadigi hayati sorgulamaya itmistir.
Analistin bu duruma Onerisi regeteyi yenilemek olur ve Neo mavi haplar1 alip gilinliik rutinine geri
doner ancak sorgulamalar1 da artmgtir.

Trinity ile karsilasip ona kahve igmeyi teklif ettigi sahnede Trinity ona tasarladigi oyundaki
karakterlerin esin kaynagimi sordugunda Neo’nun Matrix’i bir oyun olarak tasarladigini ve
yasananlari tamamen hayalgiiciiniin iirlinii olarak gordiigiinli anlariz. Trinity nin bir sonraki sorusu
oyundaki kadin karaktere dairdir ve Neo yine daha oncesinden el ele tutustuklar1 bir aniy1 hatirlar.
Sohbet sirasinda Trinity hayatina dair sorgularindan, sevdigi seylerden, 6fkelendigi durumlardan
bahseder. Bu karsilasma Neo’yu derinden etkiler.

Maceraya Cagri ve Cagrinin Reddi:

Kahramanin siradan diinyasinin ahengini bozarak hikayenin akisini baslatir. Cagr1 siradan diinyanin
dengesini alt iist eder, ancak korkular, belirsizlikler ve bagliliklar kahramanin ¢agriy1 reddetmesine
neden olur. Cagrinin reddi her defasinda bir sonraki uyarinin daha siddetli olmasina neden olur.
Neo’nun igyeri bir ihbar nedeni ile bosaltilirken bu karmasada telefonuna “Merhaba Neo” diye
baslayan bir mesaj gelir. Matrix evreninde o Neo degil Tom’dur bu nedenle direktiflere uyarak
cagrildig1 yere gider ve orada Morpheus ile karsilagir.

Morpheus ona sistemden cikabilmesi i¢in gereken kirmizi hapi uzatir ancak Neo reddeder,
yasananlarin gergek olduguna inanamaz. Kendine geldiginde analistinin ofisindedir. Analist Neo’yu
sakinlestirmeye ve yasadiklarinin gergek ile kurguyu karistirmasindan kaynaklandigina ikna etmeye
calisir.

Akil Hocasi ile Karsillasma ve Esikten Gegis

Kahraman, ilk korkularin1 asmak ve maceranin esigine ulasmak i¢in 6zgiiven, i¢gorii, nasihat,
egitim ya da sihirli armaganlar elde etmek {izere bir akil hocasiyla karsilasir. Kahramanin nihayet
yolculuga siradan diinya ile 6zel diinyay1 ayiran kapidan gegmeye hazirdir.
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Gegis kisinin korkulariyla ylizlesmesinden, bir haritadan ya da akil hocasinin ittirmesinden daha
fazlasin1 gerektirebilir. Kahraman, kendisini geri doniisii olmayan o 6zel diinyaya girme karari
vermek zorunda birakan bir olayla karsilagsmalidir.

Kafas1 iyice karigan Neo bir ¢atidan kendini u¢gmak ya da diismek iizere birakacakken Bugs onu
kurtarir ve Matrix’ten ¢ikmaya ikna eder. Morpheus ile Neo’ya olan biteni anlatirken Morpheus
“Kimseye Matrix’in ne oldugu anlatilamaz. Bilmek i¢in gérmen gerekir” der. Deneyim Jung’un
onemi lizerinde 1srarla durdugu bir kavramdir. Bu ifade Jung’un yaklagiminda soyle karsilik bulur
“Ruh zenginligi ganimet biriktirmeye degil, alimlama acikligiyla olur”.(Jung, 2003:53)

Bir sonraki sahne Neo’nun Matrix’ten ¢ikarak makineler sehrinde kozasinda uyanmas ile baslar,
esikten gecmis kendi bedeninde uyanmigtir. Oradan kurtarilirken hemen yan kozada yatan Trinity’yi
gortir, Trinity de onu fark eder.

Sinavlar, Diismanlar, Miittefikler

Kahraman yolculugunda cesitli zorluklarla karsilagir, siavlardan geger ve igsel veya dissal
diismanlarla miicadele eder. Kahraman, onu yolculugun kalbine ya da esas ¢ileye giden magaranin
derinliklerine yaklagsma asamasi i¢in gereken hazirliklar1 yapmalidir.

Neo diismanlari ile filmin basindan itibaren aslinda bir aradadir. Miittefikleri Bugs ve Morpheus’a
gercek diinyaya geri donmesi ile yenileri eklenir. Neo gercek diinyaya doner ancak Trinity yani
animas1 hala kurtarilmay1 beklemektedir. Ancak giivenli bdlge Io’nun generali Niobe segilmis
kisiye yani Neo’ya inanmamakta ve Trinity’yi kurtarmanin tehlikelerini géze alamamaktadir.

lIo’da insanlar pes etmis, Matrix kazanmus gibidir. Ustelik Neo eski giiclerinin tiimiinii geri
kazanabilmis degildir, 6rne8in artik ucamamaktadir. To bir onceki kurtarilmis boélge Zion’nun
yasadig1 yok olusu yasama tehlikesi ile karsi karsiyadir. Bu nedenle Neo tutuklanir. Miittefikleri
Neo’yu kurtararak Trinity’ye ulagsmasini saglamak i¢in Matrix’e geri doner. Yolda Bugs Neo’ya
“Generalin 1slahevinden kurtulabilmemizin tek yolu senin kendini bulman” diyerek onu destekler.
Boylece bir 6liim yolculuguna ¢ikarlar.

Golgesi Ajan Smith elbette gittikleri yerde Neo’yu beklemektedir. “Uzlasma talep ediyorum” der
Ajan Smith. Ancak Neo’nun eski diismanlar1 ile ona engel olmak icin beklemektedirler. “Bizi
diistindiim Tom” der Smith “Her seyin dogasindaki o ikili sistemi, birler ve sifirlar, karanlik ve
aydinlik” Neo ile golgesi arasindaki miicadele sirasinda. Giigleri denk oldugu i¢in yenisemezler,
“Bir seyleri yitiridin Tom, artik eskisi gibi degilsin” diyerek Trinity’den yani animasindan ayri
diisen Neo’nun giiclindeki eksikligi fark eder. Trinity’yi tekrar gorememe ihtimali Neo’nun
miicadeleye devam etmesini saglar ve Smith’i etkisiz hale getirir. Ancak Matrix’in yeni yOneticisi
olan psikanalist Neo’yu Trinity’yi 6ldiirmekle tehdit eder ve onu vazgegmeye zorlar.

Cile ve Yeniden Dogus

Kahraman bu asamada esas 6liim kalim meselesine gecer ve burada en biiyiik korkusuyla, en zorlu
gorevle karst karsiya gelip “Olim”i deneyimler. Yolculugu basarisizligin kiyisinda sallanir.
Buradaki 6liim gercek olabilecegi gibi bir donemin ya da ruh halinin sonu da olabilir. Kahraman
derin bir krize veya 6liimciil bir tehlikeye girdigi bir noktada yeniden dogar.

Bu yeniden dogus, kahramanin eski benliginden doniisiim gegirmesi ve daha giiclii bir sekilde
ortaya c¢ikmasini temsil eder. Neo Trinity’ye ulasir ancak geri donmezse psikanalist Trinity’yi
oldliirmekle tehdit ettigi i¢in onunla bir anlagsma yapar: se¢imi Trinity yapacaktir. Matrix’te
personasinin ailesi ve ¢ocuklar1 ile kalmayr mi, Neo ile ger¢ek diinyaya ge¢meyi mi segecegi
Neo’nun 6zgiir kalip kalmayacagini belirleyecektir. Animasi ile bir araya gelmesi Neo’nun tek
kurtulusu olarak goriinmektedir. Trinity Neo ile kalmay1 seger ancak analist s6ziinde durmaz, bir
araya gelmelerinin ne kadar tehlikeli oldugunu bildigi i¢in onlar1 yok etmeye karar verir. Bu sirada
Trinity’nin bedeni miittefikler tarafindan kozadan kurtarilarak gerg¢ek diinyada 6zgiir kalir. Tiim
cabalarina ragmen pesindekilerden kurtulamayan Neo ve Trinity bir binanin tepesinden atlamaya
karar verir. Neo hala ugamamaktadir ancak Trinity ugabilmektedir ve her ikisini de kurtarir.
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Odiil ve Déniis Yolu

Kahraman, yolculugun sonunda bir hazine veya Onemli bir bilgi elde eder. Ardindan siradan
diinyaya geri doner.

Trinity ve Neo gercek diinyada bir araya gelirler, iistelik artik Neo da ugabilmektedir. Ana karakter
Neo bilingdis1 parcalart ile karsilasmis ve onlart entegre etmis olarak biitlin olma siirecini
tamamlamistir.

4. SONUC

Insanin kendisini yok edebilecek bir giice sahip oldugunu biliyoruz, kitlesel silahlarla bunu daha
once gerceklestirdigini de. Ancak insanin yaratti§i yapay zeka tasariminin kendisini kdle yapacak
bir tasarima donilismesi giiniimiiziin 6nemli konularindan ve bu film serisinin de ¢ikis noktalarindan
biri. Filmi inceledigimizde bu konu ile ilgili olarak ortaya ¢ikan Matrix evreninin eril, ilermeci ve
akil merkezli yapisinin bir elestirisi ile karsilagtigimizdir. Bu durumu bize insanlarin yasayabildigi
fo’dan General Niobe soyle aktarir, “Zion’da (insan makine savasinda insanlarin kaybettigi sehir)
boyle bir sey asla yetismezdi ¢linkii sentetik birlesim lazimdi ve onun gibi yapay zeka. Zion
gecmise saplanmistt ve orada sikismisti adeta kendi Matrix’inde hapisti. Onlara gore ya makineler
ya bizdi”. Bu ciimle Matrix serisinin son filmin anlatmak istedigini ortaya koyabilir. “ya. . ya”
diyen eril zihniyetin yerini “hem. . hem” diyen disil zihniyetin almasina ihtiyacimiz var. Doganin,
temasin, duygularin da akil, ilerleme ve teknoloji kadar 6nemli oldugu bir yaklasim insan neslinin
bu diinyada devami i¢in 6nemli.

Matrix evrenini glinlimiiz bat1 toplumunun bir metaforu olarak degerlendirdigimizde ortaya ¢ikan
kar odakli bir yaklagimin akil yolu ile bireyleri nasil yonetebildigidir. Bu da duygunun, sezginin,
temas etmenin insan dogasinin bir parcasi olmaktan ¢ikartilarak bastirilmasi ve bu sayede kolaylikla
yonetilebilmesinden kaynaklanmaktadir. Jung’un 6nemle iizerinde durdugu deneyimin yerini akil
merkezli yaklagim ile kavramlagtirma, nesnelestirme aldiginda ortaya cikabilecek sorunlar yapay
zeka konusu ile bir kez daha goriintir olmaktadir. Oysa insanin ayrimlara degil birlesme/biitiinlesme

stirecine olan ihtiyaci1 ortadadir. Ataerkil toplumun baskist aslinda kadindan 6nce erkegi ezmekte ve
onun kendi dogasiyla dogru duygusal tutum ig¢inde iliski kurmay1 6grenmesini engellemektedir. Bu
yaklagim ise mevcut egemen ekonomik sistemin yararina ¢aligmakta bdylece basta doga olmak
lizere yaratimin tiim unsurlar1 sOmiiriilmektedir. Diinya savaslari, ilerlemeci aklin yol actigi
kiiltiirel, ekonomik ve kiiresel kriz karsisinda insanin s6z konusu boslugu tiiketim ya da
duygularinin somiiriilmesi ile doldurabildigi bir durumla kars1 karsiya oldugu giinlimiizde sanatsal
iiretim alanlarinda bu tiir 6rneklerin ortaya ¢ikmasi elbette sasirtici degildir.
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