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Ozet

Sahne tasariminda kullanilan tasarim malzemelerinin 1sikla etkilesiminden ortaya cikan gorsel
etkilerin belirlenmesi amaciyla yapilan arastirma, farkli malzemelerin yiizeylerine uygulanarak elde
edilecek sonuclari da gozlemlemeyi hedeflemektedir. Bu arastirma, durum c¢alismast modelinde
uygulamali bir arastirma olarak nitel arastirma yontemlerinden yararlanmistir ve devlet tiyatrosunda
sahnelenen "Pygmalion" adli post dramatik fiziksel sahne performansi veri toplama amaciyla
hazirlanmistir. Arastirmanin sonugclari, tasarim malzemeleri ve 1sik iliskisi hakkinda daha fazla
anlayis saglamak i¢in dnemlidir.

Sahne tasarimcisi, dekor ve kostiim malzemelerinde saydam, yari saydam ve opak maddeler
kullanmigtir. Kostiim malzemesi olarak, organik ve sentetik kumasglar tercih edilmis ve parlak-mat
ve piirlizlii-pliriizsiiz yiizeylere sahip malzemeler kullanilmistir.

Veriler, beyaz 151k ve sekiz farkli renkte sahne 15181 altinda yapilan fotograflarla elde edilmistir.
Tasarim malzemelerinin yapisal 6zellikleri ve yiizey yapilari, farkli renkli 1siklarin etkisiyle farkli
gorsel sonuglar yansitmistir. Gorsel etki, parlaklik, matlik ve 1s1k yansimalart seklinde
algilanmaktadir.

Farkli renkteki 1siklar, cisimlerden yansiyan renk iizerinde etkili olmus ve cisimlerin farkli
renklerde goriinmesine neden olmustur. Sahne tasarimi ve malzeme iliskisinden olusan gorsel
etkinin bilingli kullanilabilmesi icin, tasarimcinin 151k ve malzeme bilgisine sahip olmasi
gerekmektedir. Bu bilgi, istenilen gorsel etkiyi saglamak ve malzeme cesitliliginde esneklik
saglamak ag¢isindan onemlidir.

Anahtar kelimeler: sahne tasarimi, malzeme, 151k, renk, tiyatro
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Abstract

The research, which was carried out to determine the visual effects arising from the interaction of
the design materials used in the stage design with light, also aims to observe the results to be
obtained by applying them to the surfaces of different materials. This research used qualitative
research methods as applied research in the case study model and was prepared for the purpose of
collecting data on the post-dramatic physical stage performance named "Pygmalion" staged in the
state theatre. The results of the research are important to provide more understanding of the
relationship between design materials and light.

The stage designer used transparent, translucent and opaque materials in the decor and costume
materials. As costume material, organic and synthetic fabrics were preferred and materials with
glossy-matt and rough-smooth surfaces were used.

Data were obtained with photographs made under white light and eight different coloured stage
lights. The structural features and surface structures of the design materials reflected different visual
results with the effect of different coloured lights. The visual effect is perceived as brightness,
opacity and light reflections.

Lights of different colours had an effect on the colour reflected from the objects and caused the
objects to appear in different colours. The designer must have knowledge of light and materials in
order to use the visual effect formed by the relationship between stage design and material
consciously. This information is important in terms of providing the desired visual effect and
providing flexibility in the variety of materials.

Keywords: stage design, material, light, color, theater

1. GIRIS
Sahne tasarimi, tiyatro tarihi boyunca var olmamasina ragmen, ilk olusumlari insanligin diinya
iizerinde var olusuna kadar uzanmaktadir. Ik 6rnekleri toplayici-aver topluluklarda av ritiielleri

sirasinda goriilen sahne tasarimi, av sirasinda yasadiklari deneyimleri ifade edebilmek adina
avladiklar1 hayvanlarin postlarin1 giyme, avda kullandiklar araglar ve maskeler kullanarak gorsellik
yaratma gibi 6geleri kullanmigtir. Bu ritiiellerin doganin malzemelerini kullanarak daha etkili hale
getirildigi ve giinlimiiz sahne tasariminin bilesenlerini belirledigi sdylenebilir. Bu topluluklarin,
sanatsal bir aktivite olarak nitelendirilmese bile, benzeri olmaya galistiklar1 hayvanlarin postlarini
giymek gibi temel sahneleme anlayiglarin1 olusturduklar1 da bilinmektedir (Ofluoglu, 1995, Nutku,
2011, Cakir, 2015). Antik Yunan toplumlarinda, gorsel nitelikler dikkate alinarak sahnede bulunan
varliklarin tasarlanmasit ¢ok tanrili anlayisin dini olusumda belirleyici konumunu korudugu
donemde baslamistir. Bu donemde, tarim toplumlarinda iiretim bigimi tarima dayali oldugundan,
tapinilmakta olan tanrilar adina senede bir defa diizenlenen dini térenlerde, kabilede yasayanlarin
timii bulunmaktaydi. Bu torenlere katilanlarin izlemeyi yapabilecegi mekan ve 6zel tasarlanmig
mekan ihtiyaci ortaya ¢ikmis ve bu ihtiyaci karsilamak i¢in ilk tiyatro sahneleri insa edilmistir
(Uysal, 2016).

Sahne sanatlari, Antik Yunan'dan baglayarak tiyatro ve sahne tasariminin gelismesine kadar uzanan
bir gegmise sahiptir. Her donem, teknolojik imkanlar ve malzeme olanaklarina bagl olarak kendi
tasarimlarini yaratmistir (Benedetto, 2012). Teknolojik ilerlemenin sagladigi malzeme cesitliligi,
sahne tasarimcilarinin dekor tasarimi ve sahne aydinlatmasinda kullanabilecekleri ¢ok sayida
materyal sunmugstur. Bu ¢esitlilik, sahne tasarimecilarinin oyun hikayesini izleyicilere en iyi sekilde
yansitacak malzeme ve 11k iligkisinin tasarimi iizerinde ¢alismalarini saglamistir. Isik, sahnede
olan1 gérmemizi saglamanin yani sira, sahnedeki olaylara boyut, renk ve ruh katmaktadir.

Tiyatro alaninda, sahne gorsel yapisina katkilar1 ile bilinen Appia 1s18in sahnede olanlarin
algilanmasi tizerindeki degerini soyle ifade etmektedir. “Golge yoksa 1sik yoktur, ¢iinkii 151k ‘iyi
gormek’ i¢in degildir. Baykuslar icin giindiiz, gecedir. ‘iyi gérmek’ yalnizca biz izleyiciler i¢indir.
Su halde 151k, anlatimiyla kendini ortaya koymaktadir. Partisyonda miizik ne ise, gosteri diizeninde
151k odur: Isaretin karsisinda yer alan anlatimci bir 6ge” (Duygulu, 1984, s.15).
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Doganin algilanmasinda ve gorsel sanatlarda 6nemli bir rol oynayan 1s1k, tiyatro sanatinda sahne ve
151k tasarimlarinda kullanilan malzemelerle etkilesim halindedir. Tasarimcinin bu etkilesimi dikkate
almasi, oyun hikayesinin izleyiciye en iyi sekilde aktarilmasina yardime1 olabilir.

1.1. Arastirmanin Problemi

Aragtirmanin odaklandig1 sorun, sahne tasariminda kullanilan malzemelerin 1sikla etkilesimlerinin
gorsel anlatim iizerindeki etkisidir. Bu temel sorunun yani sira alt problemler de incelenmistir.

1. Isikla, degisik materyallerin birbirini gorsel olarak nasil etkiledigi incelenmistir.

2. Materyallerin fiziksel-doku yapilarinin, 1s1k etkisi ile olusturduklar1 goriintii farkliliklar da ele
alimmustir.

3. Malzemenin, 15181n etkisi altindaki gorsel ve bi¢imsel boyutlar1 da arastirilmistir.

4. Ayrica, farkli renkteki 1siklarin cesitli renklerdeki cisimler {izerindeki yansimalari da
incelenmistir.

1.2. Arastirmanin amaci

Tiyatro sahnesi tasariminda, gorselligi artiracak tasarim ve etkilesimlerin kullanilmasi yoluyla nasil
daha etkili bir tasarim elde edilebilecegini arastirmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda, Post dramatik
anlayigla diizenlenen Pymalion isimli tiyatro oyunu sahnelenmistir. Bu c¢alismada, dekor
malzemeleri ile tasarimin 1s1kla nasil bir etkilesim igine girdigi arastirilmistir. Metal, tahta, cam ve
kagit gibi farkli malzemeler kullanilarak her bir malzemenin 151k altinda yansitma o6zellikleri
incelenmistir. Renkli filtreler kullanilarak farkli renklerdeki 1s181in malzemeler lizerindeki etkileri de
aragtirilmistir.

1.3. Arastirmanin 6nemi

Tiyatro sahnesi tasariminda kullanilan malzemelerin, 1s1kla olan iliskileri ve bu iliskilerin tasarim
iizerindeki etkilerinin belirlenmesine odaklanmasidir. Bu arastirma, tasarim malzemelerinin
ylizeylerine uygulanan yapilanmanin farkli sonuglar elde edebilecegini gostererek, sahne tasarimi
stirecinde malzeme se¢iminin énemini vurgulamaktadir.

1.4. Smirhliklar

Arastirmanin odaklandig1 konular, tiyatro sahnesi bilesenleri olan; dekor, malzeme ve 1s1k alanlar
birikimlerine odaklanan kaynaklarla sinirlidir. Veri toplama siirecinde, 151k ve madde etkilesimi,
malzemenin yiizey 0zellikleriyle etkilesimi ve farkli renkli 1s1klarin yansimasi gibi belirli konulara
sinirlandirilmigtir. Sahne tasarim malzemeleri uygulamada sinirli ve basit bir sekilde kullanilmistir.
Sahnenin timii veya bir bdlgesini aydinlatmak ic¢in bir renk 151k tercih edilmistir. Giyimde
kullanilan materyaller {izerindeki renk degisimleri i¢in 11k renkleri sadece yedi farkli renkle sinirli
tutulmustur. Fotograflama siireci, sabit poz ve agiyla sinirh tutulmustur.

1.5. Arastirmanin Yontemi
Bu arastirma, nitel aragtirma yontemlerinden biri olan durum c¢alismasi modeliyle yapilmistir ve
orneklemi, Pygmalion adl1 post-dramatik fiziksel sahne performansidir.

1.6. Veri Toplama Araclar

Veri toplama araglari, kaynak taramasi, uygulama ¢alismasi ve amaglh Orneklemle yapilan
fotograflama siirecinden olusmustur. Veriler i¢in kullanilan fotograflar, oyunda rol alan kisilerin
izni alinarak arastirmacilar tarafindan ¢ekilmistir.
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1.7. Veri analizleri ve yorumu
Post dramatik Pygmalion oyununda dekor ve kostiim i¢in saptanan materyallerin sahnede kullanilan
isiklar ile aydinlatildiginda ortaya cikacak olan gorselligin, fotograflanmasi ve sebeplerinin
aciklanmasi tizerine yapilmistir.

2. KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Sahne Tasarim, Tiyatroda Dekor ve Kostiim Tasariminin Gelisim Siireci

Tiyatro sahnesinde izleyicilere sunulan etkinliklerin gorsel ve isitsel ortaminin tamami, tasarimci
tarafindan planlandig1 siirece sahne tasarimi olarak adlandirilir. Sahne tasarimi, tiyatro sanatinda
dekor, kostlim, 151k ve ses tasarimi gibi unsurlar1 icermektedir. Bu unsurlar, farkl islevleri olan
Ogelerdir ve sahne tasarimcisinin kontroliinde, oyun metninin dramatik yapisi ve yonetmenin reji
yorumuna uygun olarak bir araya getirilirler. Sahne tasariminin unsurlari, birbiriyle etkilesim i¢inde
olurken, tiyatro oyununu olusturan diger unsurlarla da etkilesim halindedirler (Benedetto, 2012).
Sahne tasarimi, farkli bilim alanlarindan yararlanarak disiplinler arasi bir yaklagim gerektiren bir
alandir. Bu alanda mimari, heykel, resim, fizik, kimya gibi farkli bilim dallarindan
yararlanilmaktadir. Sahne tasariminin en 6ne ¢ikan ozelligi ise gorsel baglamda dramatik aksiyon
ve zamanin On planda olmasidir. Sahne tasarimi, kullanilan platform {izerindeki dekorun bir pargasi
veya iizerindeki resimlerin oyunun baslamasiyla anlam kazanmasi seklinde gergeklesir. Bu
anlamlilik oyunun tamamlanmasiyla son bulur ve algi, sahne tasariminin zaman ve mekansal
boyutunu olusturur.

Tiyatro tarihi incelendiginde, sahne tasariminin ilk kez Antik Yunan tiyatro sahnelerinde skene
(sahne gerisi), teatron, paradostan boliimlerinden olusan yapilarda goriilmektedir (Benedetto, 2012;
Uysal, 2016). Antik Yunan’da tiyatro sahneleri, oyunun tiirii ile oyundaki rollere gore tasarlanmistir
(Benedetto, 2012; Altuntas, ty.; Nutku, 2011 ). Sahne tasarimi i¢in dramatik aksiyon sarttir (Cakir,
2015) ve bu, algilanan zamansal ve mekansal boyutlarin gerceklesmesini saglar.

Roma tiyatro yapilari, Antik Yunan tiyatrolarindan farkli olarak sadece tiyatro sergileme amaci ile
kullanilmak tizere sehir i¢inde 6zel olarak insa edilmislerdir. Sahne tasarimlarinda hareketli paneller
ve perdeler kullanilmigtir (Cakir, 2015; Benedetto, 2012; Uysal 2016 ). Orta ¢agda ise din tiyatro
sanatiyla etkilesime girerek 6zel binalarin yerini kiliseler, sehir meydanlar1 ve pazar yerleri almistir.
Bu doénemde, tiyatro oyunlarinda dini ve ruhani kisileri betimleyebilecek kostiimler ve amaca
hizmet edebilecek sabit ve hareketli sistemler kullanilmistir (Cakir, 2015; Benedetto, 2012).
Ronesans donemi ise tiyatro dekor tasarimi agisindan en 6nemli donemlerden biridir (Aksel, 1962).
Cakir (2015) tarafindan belirtildigi iizere, insanligin dinin baskisindan kurtuldugu bu doénemde,
toplumsal yasamin her alaninda 6zgiir ¢alismalar baslamistir. Cizim sanatlarinda kullanilan ¢izgisel
perspektif teknigi sayesinde iki boyutlu yiizeylerde ii¢ boyutlu alg: yaratilmistir. Ayrica, teknolojik
gelismelerin bir sonucu olarak iiretilen yeni aydinlatma araglar ile tiyatro sahne tasariminda 1sik
tasarimiyla ilgili 6nemli uygulamalar yapilmigtir. Ronesans doneminde gaz yagli aydinlatma
araclarinin kesfi ile sahne aydinlatma tasarimlar gelistirilerek, etkinlikleri artirilmistir. Yiizyil
boyunca, efekt ve 1sik degiskenlikleri saglamak ic¢in aydinlaticilarin Oniine konan camlar
renklendirilmistir. Sahnelerin genel tasarim asamalarinda; ayna, duman, hareketliligi saglayacak
diizenekler ile renklendirilmis cam materyaller kullanildi (Benedetto, 2012). Barok Dénemi’nde ise,
dekor tasariminda gergekcilige ve perspektif tekniginin uygulanmasina oncelik verilirken, kostiim
aksesuarlar1 ve takilar abartili ve sik bir goriiniim i¢in kullanilmistir (Yerdelen, 2003).

Romantizm anlayisi, klasik anlayisa tepki olarak gelismistir ve duygu ile hayale 6nem vermistir
(Nutku, 2011). Bu donemde tiyatro sahneleri i¢in ili¢ boyutlu dikdortgen ve kare prizmalar
kullanilarak dekorlar tasarlanmistir (Benedetto, 2012).

Fransa'da 19. yiizyil ortalarinda ortaya ¢ikan gergekgi tiyatro hareketi ise romantizme kars1 tepki
olarak dogmustur. Bu harekette, tiyatro sahnelerinde kullanilan dekor, kostiim ve aksesuarlarin
giindelik hayatta kullanilanlarla benzerlik géstermesine 6nem verilmistir.
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Konstantin Stanislavski, bu anlayis1 benimseyerek oyunculukta pisiko-realist tanimlamasini
gelistirmis ve tiyatroda “dordiincii duvar” fikrini gliglendirmistir (Nutku, 1963).

Teknolojik gelismelerin sonucu olarak, 19. ylizyilda yapay 1sik araglarinin liretimi ile sahne
1siklama sanati da gelismistir. Gaz lambasindan sonra kire¢ lambasi (limelight) ve karbon elektrik
ark lambasi kullanilmistir. En 6nemli gelisme ise 1879 yilinda elektrik ampuliiniin icad1 olmustur
ve glinlimiizde de tiyatro sahnelerinde kullanilmaktadir (Benedetto, 2012).

Yirminci ylizyill tiyatrosunda gercek¢i anlayis yerini simgeci anlayisa birakmis ve sahne
aydinlatmas1 alaninda da onemli gelismeler yasanmistir. Appia'nin caligmalari, ¢agdas tiyatroda
sekillenmeye katkida bulunmustur (Altuntas, ty.). Appia,ya gore; sahneyi genel olarak aydinlatan
‘daginik 151k’, sahnede godlgelemenin ve vurgulamanin belirleyicisi ‘yaratici 151k’ ile yiikseklik ve
genislik Olgiilerine sahip dekorda resmedilmis iki boyutlu resimlerin goélgelerini ve vurgularini
artiran 'boyali 151k’ kullanilmaktadir (Duygulu, 1984).

Stirrealist sanat felsefesi, sahne tasariminda kullanilan objelerin gercek kullanimlarinin disinda,
insanin hatirlamasini sagladigi ve hissetmesine araci oldugu duygulari ifade etmek icin birer arag
olarak kullanildig1 bir anlayistir. Bu nedenle sahne tasariminda kullanilan objelerin islevi, duygusal
anlatimi giiclendirmeye yoneliktir (Paker, 2008).

Empresyonist tiyatro felsefesi, sembolik ve minimalist dekor parcalari kullanarak insanin ig
diinyasin1 vurgular. Tasarimcilar, dramatik yapiya farkli boyutlar kazandirmak i¢in 151k tasarimina
onem verirler. 20. ylizyil tiyatrosunda etkili olan varoluscgu tiyatro anlayisi, sanayiyi simgeleyen
metal materyallerle dekor edilirken, somiiriiyli simgeleyen kirmiz1 ve 6zgiirliigii simgeleyen mavi
renkler kullanilmigtir. Yiikseltiler ve podyumlarla dehliz etkisi yaratilmistir (Altuntas, ty.).

Epik tiyatro anlayisi, birinci diinya savasi sonrasinda gelismistir ve ekonomik ve siyasal konular
izleyiciye aktarmak icin fotograf teknolojisi, projeksiyon ve film gibi teknikler kullanilmistir
(Cakar, 2015). Epik tiyatro anlayigsinda dekorlar seyircinin goriisli engellenmeden, izleyebilecegi bir
sekilde yapilmaktadir (Ofluoglu, 1995).

Vahset tiyatrosu anlayisinda ise, ilkel biiyii torenlerindeki gibi herhangi bir yer segilerek organik bir
bag kurulur. Dekor kullanilmaz ve istenen etki, 151k tonlamalariyla olusturulmaya calisilir (Uysal,
2016).

Absiirt tiyatro, gliniimiiz kosullarindaki amagsizligin ve yabancilasmanin ruh halini, bos dekor
anlayisiyla ifade etmeyi tercih eder. Bu anlayista, tasarimcilar abartili gergeklik ve sembollerle
tasarim yaparak seyircinin sorgulayici olmasini hedeflerler (Peker, 2008). Yirminci yiizyilda, ¢coklu
tiyatro anlayisinin egemen oldugu donemde, teknolojinin gelismesiyle birlikte sahne tasariminda
farkli malzemelerin ve 1siklandirma araglarinin kullanimi artmastir.

Bu baglamda, tasarim i¢in kullanilan materyallerin, 151k araclarinin yaydig: farkli renk ve 6zellikteki
1isiklarla olan etkilesiminin, gorsellik iizerindeki yapilandirmasi dikkate alinarak tasarlanmasi
gerektigi, onemli bir konu olarak vurgulanmaktadir. Tiyatroda kullanilan yapay 1s1k kaynaklariin
gelisimi de bu baglamda ele alinmasi gereken bir konudur.

2.2. Sahne Tasariminda Isik, Isigin Rolii ve Kullanihisi

Isik, dogal ve yapay kaynaklarla olusan, foton denilen parcaciklarin dalga formunda boslukta
300.000 km/s hizla yayilmasiyla meydana gelir (Kanburoglu, 2017; Bozb1yik, 2000).

Beyaz 151k cam prizmadan geg¢irildiginde, kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi, mor ve lacivert
renklerinden olusan spektrum olusur. Bu renkler, dalga boylar1 ve frekanslarina gore fizik kurallart
cercevesinde karistirilip beyaz renk elde edilir. Siyah renk ise 1s1ksizlig1 simgeler ve 151k yansitmaz
(Gardner, 2010; Cartik, ty.). Isik, farkli kaynaklar tarafindan yayilirken hizi ve yansima agilar
degisiklik gosterir. Ayrica ylizeye carptiginda o yiizeyin 6zelliklerine gore yansir (Gardner, 2010;
Cartik, ty.). Renk algisi, yansiyan 1518in g6z yoluyla beyne iletilmesi sonucunda olusur (Ayatar,
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Sahne sanatlar1, mordtesi 1sinlar1 kullanarak goriiniir 151310 Stesinde bazi etkiler yaratir. Insan gozii,
mordtesi 1ginlart gorebilme yetisine sahip degildir. Bu 1sinlar fliioresan maddelerin parlaklik
gostermesine ve bu sekilde insan gozl tarafindan goriilmesine olanak saglamaktadirlar. Bu
ozellikleri ile siyah 1s1k tiyatrosu adi verilen bir sahneleme bi¢iminde kullanilirlar (Uyan, 2008).
Tiyatroda varliklarin havada uguyormus gibi gosterilmesi istendigi zaman fosforlu; dekor, kostiim,
aksesuar ve makyaj kullanilarak karanlik ortamda morétesi 151k altinda sergilenmeleri
saglanmaktadir. Beyaz renk de ayni kosullar altinda parlak olarak algilanmaktadir. Bu yontemle
izleyiciye, sahnedeki varliklar uguyorlarmis etkisi verilmektedir.

Resim 1: Kral ve Digerleri Cocuk Oyunu (CardakKusu Sanat Atolyesi, 2018)

Go6z, nesnelerden yansiyan 15181 farkli tabakalarindan gecirerek beyindeki gorme merkezlerine
elektrik sinyali gondererek gorme olayimni gergeklestirir (Cikrak, 2019).

Tiyatro sahnesinde kullanilan renkler, amaca uygun olarak secilmelidir. Ornegin, kirmizi renk
karartmada, mavi renk aydinlatmada tercih edilmektedir. Eger sahnede az 151k kullanilacaksa, mavi
ve mavinin alt tonlarinin kullanilmasi, goziin agik renkleri algilamasini kolaylastiracaktir (Uyan,
2008).

Uzun siire sadece yesil 1518a maruz birakilan bir géziin, kirmizi ve mavi renkleri algilayan hiicreleri,
gorebilmek i¢in kendi algilarina uygun renkleri aradiklarindan yorgunluk yasarlar. Bu nedenle
sahne aydinlatmasinda renk se¢imi Onemlidir (Cartik, ty.). Bir rengin goriiniisii, doygunlugu,
parlaklig1 ve yansitma 6zellikleriyle ilgilidir. Doygunluk arttik¢a renk daha canli ve net goriiniirken,
azaldikea kiil rengine dogru kayar ve siyah olur. Fiziksel olarak tanimlanan renklere, dalga boyu ve
frekansina gore fiziksel renk denir (Cikrak, 2019, Kanburoglu, 2017).

Ilkel caglardan giiniimiize kadar, tiyatro sanat1 sahne aydinlatmasina ihtiyag duymustur. Aydinlatma
sistemleri sahnedeki goriiniirliik yaninda estetik yapiy1 da gorsellestirme gibi pek c¢ok islevi yerine
getirmektedir (Uyan, 2008). Sahne 1siklandirmasinda estetik bicimde kullanilan 1s1k, sahnenin
renklerini, derinligini, perspektif algisini ve ii¢ boyutlu goriiniimiinii saglamaktadir. Kostiim, dekor
ve tiyatro sahnesindeki rengin/renklerin yapilanmasini saglayan 151k, duygu ve sahne atmosferinin
biitiinlesmesini saglamaktadir (Benedetto, 2012).

Sahnelemede kullanilan aydinlatma sistemleri, zaman, mevsim, gece ve giindiiz degisikligi veya
birinden digerine gecis yapma gibi unsurlar1 yaratirken, ayni zamanda; goriiniirliik, dogallik ve
inandiricilik saglamaktadir.

Sahne 1s1iklamasi dort kontrol edilebilir 6zellik icermektedir: 1518in yogunlugu, dagilimi, rengi ve
hareketi. Isigin yogunlugu, parlaklik olarak da bilinen, 15181n pozometre ile Olgiilebilen kontrol
edilebilir 6zelligidir (Gardner, 2010).

Sahne aydinlatmasi i¢in 151k kaynaklarinin sayisi, ozellikleri, giicli, kullanilan renk filtreleri ve
uzakliklar1 6nemlidir. Ayrica sahneyi olusturan dekor, kostiim, zemin ve oyuncu makyajlar1 da 11k
parlakligim1 etkiler (Cartik, ty.). Isik siddeti azaltilarak veya kararticilar kullanilarak parlaklik
ayarlanabilir (Uyan, 2008). Sahnenin parlaklik seviyesi, izleyicilerin algilama seviyesine gore
planlanmalidir (Garner, 2010).

http://www.ssdjournal.org Social Science Development Journal journalssd@gmail.com
245




Social Science Development Journal 2023 July  Volume: 8 Issue: 38 pp: 240-263
Doi Number : http://dx.doi.org/10.31567/ssd.929

Tiyatro sahnesinde seyircinin dikkatini belirli bir noktaya ¢ekmek i¢in 151k ayarlamalarindan
yararlanilir. Odaklanilmasi istenen bolgedeki parlaklik artirilirken, odaklanilmamasi gereken
bolgedeki parlaklik azaltilir. Bu yontemleistenilen noktaya seyircinin dikkati ¢ekilir (Benedetto,
2012). Ancak, 151k ayarlamalar1 yapilirken g6z ve 151k arasindaki iligkiye dikkat edilmelidir.

Tiyatro sahnesinin dogru bir sekilde aydinlatilabilmesi i¢in, sahnenin uygun bir sekilde boliimlere
ayrilmast gerekmektedir. Bu boliimlendirme, dekorun biiyiikliigli, sahnede gerceklesen hareketler
ve sahne tipi gibi faktorlere baglidir (Cartik, ty, Gardner, 2010).

Isiklandirmanin dogru yapilabilmesi icin, sahnede gorsel denge saglanmasi gerekmektedir. Bu
dagilim, 15181n esit ve dogal olarak yayilmasi ile miimkiindiir. Gélgelerin ve parlakliklarin dengesi
icin, golgesiz ve yumusak ya da keskin 1siklandirma yontemleri kullanilarak kontrol edilebilir
(Benedetto, 2012).

Sahne 1siklandirmasi, 15181n rengini kontrol ederek farkli atmosferler yaratmaya yardimci olur.
Renklerin insanlar iizerindeki psikolojik etkileri, sahne i¢in istenilen duygusal tonun
olusturulmasinda 6nemlidir. Notr renkler, oyuncularin yiizlerinde kullanildiklarinda cilt tonlarina
daha etkili bir sekilde uyum saglar. Trajedi oyunlarinda soguk ve giiclii renkler tercih edilirken,
komedi oyunlarinda sicak renkler kullanilmasi daha uygundur (Cartik, ty; Gardner, 2010). Sahne
1siklandirmasi yine, 1s1k hareketleriyle birlikte kullanilarak tiyatro sahnesinde; zaman, mekan,
atmosfer ve olay oOrgiisiine uygun efektlerin olusturulmasini saglar. Gorsel boyut, objelerin ve
oyuncularin seyirci tarafindan algilanmasi i¢in 6nemlidir. Sahne 1siklandirmasinin amaglari, gorsel
boyutun yani sira bigimsel boyut, kompozisyon ve ruhsal durumu da kapsamaktadir. Cartik, tiyatro
oyununda rol alan bir kisinin goriiniir olmamasi1 durumunda belirli bir siireden sonra sesinin de
duyulur olma 6zelligini yitirecegini belirtmektedir (Cartik, ty. s.28).

Sahne aydinlatmasi, bigimleri ortaya ¢ikarmak i¢in 151k ve gblge kullanarak onlara bigimsel boyut
katmay1 amaglar. Bunu basarmak i¢in, 15181n gelis agis1 ve baktigi taraf, aydinlatma igin kullanilan
araclarin yapisi, aydinlatma giicli, ayrica renk yapist dogru olmalidir. Denetlenebilir 151k
ozelliklerinden yararlanarak dekorda, oyuncuda ve sahnede renklerle ilgili diizenlemeler
yaratilabilir. Tiyatro oyununun sahneleme yorumuna uygun olarak olusturulan 1s1k diizenlemesinde,
sahnedeki varliklarin goriiniir olmas1 i¢in, aydinlik ve karanlik ayarinin yapilmast 6nemlidir
(Gardner, 2010).

Sahne aydinlatmasinda renk secimleri, insanlarin psikolojisi ilizerindeki etkilerini goz Oniinde
bulundurarak yapilmalidir. Isik parlakligi veya karanligin insan psikolojisi iizerindeki etkileri de
dikkate alinarak, oyunun tarzina ve tiirine uygun sahne aydinlatmasi uygulanmalidir. Sahne
aydinlatmasinin, oyun metni, oyuncular, dekor, kostiim, makyaj, sahne tipi, izleyiciler, ses ve
malzeme ile iligkisi vardir. Isik tasarimi, estetik kaygilarla birlikte sahne tasariminin diger faktorleri
ve birimleriyle belli bir disiplinle isbirligi yapmayi gerektirir (Yerdelen, 2003).

Bir oyunun tasariminda, 151k tasarimcisi oyun metnini, oyunculari, dekoru, kostiimii, makyaji, sahne
alanini, seyirciyi, sesi ve renkleri géz oniinde bulundurmalidir. Ayrica, oyun tiiriine gore sahne
1siklamas1 tasarimi da en Onemli unsurlardan biridir. YOnetmenin oyunu sahnelemek istedigi
sekilde, 151k tasarimcist da ydnetmenin fikirlerine hizmet ederek, onun Onerilerini yansitan bir
tasarim yapmak zorundadir (Nutku, 2002).

Appia'dan Duygulu tarafindan aktarildigina gore, tiyatroya katilmak i¢in dramatik bir aksiyona
gidildigini soOyleyebiliriz. Bu aksiyon, oyun karakterleri tarafindan yaratilir ve karakterlerin
yoklugunda aksiyonun olmasi da miimkiin degildir. Bu nedenle, sahneye eser koymanin temel
bileseni oyunculardir (Duygulu, 1984, s.12), bu nedenle sahne icin 1siklar tasarlayanlar, oyuncunun
iic boyutlu olarak izleyiciye gosterilmesini saglamak i¢in dogru sekilde 1s1k tasarimim
yapmalidirlar. Ayrica, oyuncunun sahnede dogru pozisyonda olup olmadigin1 gostermek i¢in de
dogru 151k tasarimi gereklidir (Cartik, ty.).

Dekorun; gorsel ve psikolojik tiim o6zelliklerinin belirleyicisi 1siktir. Bu nedenle 151k tasarimi
yapilacagl zaman, 1siklarin renk ¢esidi ve sahnede kullanilacak materyallerin 6zellikleri tasarimei
tarafindan bilinmeli ve 6nemsenmelidir.
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Sahne 1siklar1, sahnede bulunan materyallerin izleyici tarafindan algilanmasi ve lizerlerine diisen
15181 yansitma bicimlerini farklilagtirabilme 6zelligi tagidiklarindan amaca hizmet edecek konumda
yerlestirilmeleri 6nemlidir (Isik, 1994).

Tiyatro oyununda hareketli olan rol sahiplerinin, giydikleri kiyafetlerin desenlerinin, renklerinin ve
sekilsel yapilarinin izleyenlere istenildigi sekilde yansitilabilmesi agisindan da 1siklama 6nemlidir.
Kostliimde kullanilan kumas ve materyallerin, 15181 yansitma ve yutma ozellikleri dikkate alinarak
151k tasarimi yapilmalidir. Sahnede estetik gorsel etkinin yaratilabilmesi i¢in, 151k ve kostlimiin,
birbirlerine olan etkilerinin bilingli kullanilmasi gerekmektedir (Yerdelen, 2003).

Sahne performansinda, 1siklandirma ve makyajin iliskisi 6nemlidir. Makyaj ve 1siklandirma dogru
kullanilarak cilt yapisi, yiiz hatlari, mimikler ve istenmeyen ten parlamalari istenilen sekilde
vurgulanabilir (Uyan, 2008). Oyuncularin yiiz detaylarim1 daha belirgin hale getirmek icin 45
derecelik agilar tercih edilirken, yash karakterleri canlandiran oyuncularin daha yash goériinmeleri
icin 60 veya 80 derecelik agilar kullanilmas1 6nerilmektedir (Cartik, ty, Gardner, 2010).

Gilinlimiizde tiyatro seyircileri, sahnedeki sesin kalitesi ve etkisi konusunda daha bilinglidir ve daha
yiiksek beklentileri vardir. Bu nedenle, ses tasarimcilari, sahne tasarimi, kostim ve 151k
tasarimcilariyla isbirligi yaparak, her bir 6genin digerleriyle uyum icinde ¢aligmasini saglamalidir
(Benedetto, 2012).

Tiyatro oyunlarinin izleyici ile bulusmasinda, farkli malzemelerin kullanimi yaygm bir
uygulamadir. Malzemeler, bir yapitin somut iiretimi sirasinda kullanilan esas veya biitiinleyici
materyaller ile araclar olarak tanimlanabilir (Destanoglu, 2019).

Insanlik tarihinin baslangicindan beri, teknolojik gelismeye paralel olarak malzeme iiretimi ve
kullanom1 da devam etmistir. insanlar, dogada bulduklar1 hazir nesnelerle birlikte avladiklari
hayvanlarm farkli boliimlerini kullanarak ara¢ gerecler iiretmislerdir. Insanlarm metallerin 1s1l
ozelliklerini kesfetmeleri, kullanim amaclarina uygun malzeme se¢imini ve dzgiirliigiinii artirmigtir
(Callister, Rethwisch, 2015).

Destanoglu (2019) tarafindan belirtildigine gore, malzemeler dogal ve dogal olmayan yapilarindan
dolay1 islem gormiis veya islenmemis olarak siniflandirilabilirler. Maddeler, kimyasal bilesim ve
atom yapisina gore siniflandirilabilir ve bu smiflandirmaya gore ii¢ temel gruba ayrilirlar. Bu
gruplar, metaller, seramikler ve polimerler olarak bilinir. Ayrica, malzemelerin iki veya daha fazla
grubunun birlesmesiyle olusan karma malzemeler de vardir ve bunlar kompozit malzemeler olarak
adlandirilir. Ileri teknoloji alaninda kullanilan malzemeler de vardir ve bu malzemeler, yar
iletkenler, biyomalzemeler ve nanomalzemeler gibi farkli tiplerde olabilirler (Callister &
Rethwisch, 2015).

Metallerin 1yi bir 1s1 ve elektrik iletkenligi vardir ve opak olduklari i¢in 15181 1yi yansitirlar. Diger
yandan, seramikler sert ve kirilgandir ve sekil degistiremezler. Elektrik ve 1s1 iletkenlikleri duigiiktiir
ve 15181 yansitma agisindan iyi bir performansa sahip degildirler. Seramiklerden saydam olanlar da
vardir. Is1 ve elektrik iletkenligi yok denecek diizeyde olan, saydam materyaller ise plastik veya
polimerlerdir. Bu nedenle, 15181 gecirme 6zellikleri vardir ve yansitma 6zellikleri diistiktiir (Onaran,
2014). Tasarimcilara farkli amaglar i¢in tiyatro sahnesinde kullanim imkéani saglayan malzemeler,
optik 6zelliklerini temsil eden kirilma endeksi ve yansitma orani ile belirlenir. Ayrica malzemelerin
bozulma 6zellikleri de kimyasal tepkimeye yatkinlik acisindan incelenir. Callister ve Rethwisch'in
(2015) belirttigi gibi, her davranis i¢in belirli bir dis etki oldugunu goézlemleyebiliriz. Tekstil
malzemeleri, kostiimlerde ve dekorlarda kullanilabilirler. Bu malzemeler, cesitli tekniklerle liflere
veya lif benzeri malzemelere sekil verilerek iiretilirler. Lifler, iic boyutlu yapilariyla genislik,
uzunluk ve derinlik Olciileriyle karakterizedirler ve farkli yontemlerle birlestirilerek ylizeyde
dokular olustururlar. Textilin en eski ve degismez materyalleri, egirilebilir ve dokuma teknigine
uygun olan otlar, dere sazlar1 ve hayvanlarin islenmis postlar1 gibi bilinen en eski iiretim
yontemleriyle elde edilir (Destanoglu, 2019).
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Sahne tasarimi ve 151k iligkisi i¢in yiizey boyalar1 6nemli bir tasarim malzemesidir. Yiizey boyalari,
parlaklik ve inceltici kullanimina gore smiflandirilir. Inceltici olarak su kullanilan boyalara "su bazl
boya", sentetik tiner kullanilanlara "sentetik boya" ve seliilozik tiner kullanilanlara "seliilozik boya"
denir. Mat, ipeksi mat, yar1 mat, parlak ve yar1 parlak gibi parlaklik seviyelerine gore boyalar da
bulunmaktadir. Ahsap ylizeyler i¢cin yagl, akrilik, hobi boyalar1 ve vernik c¢esitleri mevcuttur.
Kuruma siiresi kisa olan; akrilik boya, yagli boya ve selillozik metal boyalar1 metal boyama
islemlerinde kullanilmaktadirlar (https://ferishtah.com/, https://www.uzmanevim.com/).

Farkli ortamlarda 151k, degisken etkilesimler olusturarak farkli 6zellikler sergiler. Isik, bosluktan
kat1 maddeye gecerken bir kismi ylizeyden geriye yansir, bir kismi1 ylizeyden geger, bir kismi da bu
gecis aninda obje tarafindan (absorbe edilir) yutulur (Callister & Rethwisch, 2015). Elektrik yiikli
parcacik dalgalarinin malzeme duvarima ¢arpmasi, g¢evreye yayilan karakteristik radyasyon
dalgalarina sebep olabilir. Bu etkilesimler, renklenme, liiminesans ve lazer iginlar1 gibi sonuglar
dogurabilir (Onaran, 2014).

Isik gecirgenligi yapisi agisindan bakildigr zaman maddeler {i¢ grup olusturur. Bu gruplar; seffaf,
yar1 seffaf ve seffaf olmayan (opak) maddelerden olusmaktadir. Seffaf materyallerin 15181 yutma
ozelligi azdir. Bu materyaller {izerlerine gelen 1518in bir kismint gecirir, bir kismint da yansitir.
Seffaf materyaller arkasindaki esyalar goriilebilir. Yar1 seffaf materyaller gelen 15181 hem gegirir,
hem yansitir, hem de yutar. Bu nedenle arkalarinda bulunan esyalarin goriiniimii net degildir. Seffaf
olmayan (opak) materyaller ise 15181 sadece yansitirlar ve bu yolla gorlniirler (Callister &
Rethwisch, 2015)

Tablo 1: Saydam, Yar1 Saydam Ve Opak Maddeler (https://www.sorubak.com/blog/saydam-
madde-nedir-opak-madde-nedir-ornekler.html).

Maddeler Saydam Yar1 Saydam Opak

Tahta
Demir
Tas Toprak
Mukavva
Mermer
Celik
Bakir
Seramik
Karton
Strafor

Su
Cam Buzlu cam
Asetat kagidi Tl
Mercek Yagh kagit
Stre¢ Film Sis
Naylon Renkli cam
Seffaf silikon Renkli bant
Seffaf plastikler Puslu plastik

2.3. Tiyatro Sahnesinde Kullanilan Materyal Yiizeyleri Uzerindeki Isik Etkisi ve Sonuclar
Sahne tasarimi, bir¢ok sanat dalindan ve endiistriden faydalanarak olusturulur. Mimariden, heykele,
resim sanatindan tekstile kadar, sahne tasarimai i¢in her tiirlii malzeme kullanilabilir.

Sahne tasariminin yapilmaya basladigi zamandan itibaren, dogal ve yapay bir¢ok materyal kendi
icinde degisim gostererek sahne tasarimina uyum saglamiglardir. Sahne tasarim etkinligi bir
stirectir. Tasarim materyalleri segilirken; tasarimcinin yaraticilik diizeyi, izleyiciye sunulacak
etkinligin ihtiyaci, seg¢ilen materyallerin giivenli olup olmadigi, estetik diizeyleri dikkate
alimmalidir. Teknik donanimin yeterlilik diizeyi de tasarimlarin gesitlilik gdstermesinde etkilidir.
Sahne tasarimi yapilirken, malzeme se¢imi; gorselin desteklenmesi, sahne degisimlerinde kolaylikla
hareket edebilme, sahnede giivenlik ve aydinlatma araglari ile iligkiler dikkate alinarak yapilmalidir.
Malzemenin kokusu, alerji olusturabilme 6zellikleri ve insan saglig1 agisindan zararli olup olmadigi
da dikkate alinir.
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Ayrica, agik havada olumsuz etki yaratmayan dogadan bir materyal, kapali bir ortamda yer alan
tiyatro sahnesinde problem olusturabilir. Goriintii agisindan fonksiyonel oldugu diisiiniilen bir
kumas sahneyi aydinlatmada kullanilan 1siklandirma araglarinin yaratacagi sicaktan dolayi
oyuncuya olumsuz etki yaratabilir. Benzer nedenlerle, sahne tasarimi i¢in uygun malzeme se¢imi,
sahnede kullanilabilecek sekilde sorunsuz olmasi agisindan Onemlidir. Arzulanan gorsel etkiyi
olusturabilmek adina, aslina uygun materyallere yonelmektense, istenen gorsel etkiyi yaratacak
uygun malzemelere yonelmek daha dogru olacaktir.

Isik yansimasi (reflection) olayinda, ylizeyin dokusunun etkisi oldugu bilinmektedir. Mat, parlak,
plriizlii veya ipeksi ylizeylerin 151k yansimasi bigimleri arasinda farkliliklar goriilebilir. Yiizeylerin
bes ayr1 yansima durumu vardir; diizgiin yansima, izotrop yayilimi, yayili yansima, karigik yansima
ve geri yansima olarak adlandirilir (Bayer, 2007). Aliiminyum folyo, diiz bir yiizey olarak
kullanildiginda 15181 diizgiin bir sekilde yansitirken, yilizeyinde piiriizler olustugunda burusuk
yansimalar meydana getirmektedir (Resim 2).

daginik-yansima)

Boyalarin parlaklik seviyesi, uygulandigi malzemenin 151k yansimalari iizerinde belirleyici bir
etkiye sahiptir. Mat, ipeksi mat, yar1 mat, yar1 parlak ve parlak olmak iizere farkli parlaklik
seviyelerine sahip boyalar mevcuttur. Isik yansitma diizeyleri en az mat boyalarda oldugundan,
ipeksi mat, yar1 mat, yar1 parlak ve parlak boyalara dogru bir artis gozlemlenir
(https://ferishtah.com; https://www.uzmanevim.com). Kumaslar sahne tasariminda siklikla
kullanilan vazgegilemez materyallerdir. Bu kumaslar, kostiim, dekor ve fon perdesi yapiminda
kullanilir. Kullanilan iplerin &zellikleri, renkleri, yansitma kabiliyetleri, kimyasal ve fiziksel
ozellikleri, konumlanmasi1 ve kompozisyonu, yansima karakteristiklerini belirler. (Akgiin et al.,
2012)'de belirtildigi gibi, iplik siklig1, orgii ve filament sayisi gibi faktorler de bu karakteristikleri
etkiler. Yiizeyin dokusunda derinlikler arttik¢a 15181 yansitma agilar1 ¢ogalir, buna karsin reflektans
diizeyi azalir. Yapay lifler dogal liflere gore diiz yiizeylidirler. Bu nedenle yapay liflerden olusan bir
materyal dogal liflilerden daha ¢ok yansitma yapmaktadir. Bu da onlarin daha parlak goriinmesine
neden olur (Akgiin, 2011).

Nesnelerin biiyiikliikleri, formlar1 ve fiziksel 6zellikleri, 151k-golge etkisi sayesinde algilanir. Isik,
nesnelerin birbirleriyle olan oranini ve yerlesimini belirgin hale getirir. Sahne aydinlatmasi
yaparken, dogru boéliimlere ayirarak, uygun acilar1 ve ayarlar1 belirleyerek, 1sik siddetini ve
yogunlugunu planlamak gerekir. On 151k, yiizeylerin ahsap veya tas briket desenlerini daha net
gosterirken, dar agili 1siklar, sahne materyallerinin ger¢cek materyaller olmadigini gosterir. (Isik,
1994).

Cisimlerin renkleri, kendi 6z renklerinin yani sira 1518in tonal rengi ve ¢evredeki diger nesnelerden
yanstyan yansima renkleriyle belirlenir. Is1§in madde iizerinde yansimasi gdzlerimiz araciligiyla
beyne iletilir ve bdylece renk algis1 olusur (Karakog, 2008). Farkli renkteki 151k etkisinde kalan
cisimlerin rengi, etkisinde kaldig1 15181n rengine gore degisir.
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Bu nedenle, tiyatro sahnesi tasarimi i¢in kullanilan materyallerin, kendine 6zgili renkleri ve etkisi
altinda kaldig1 1518 rengi, olusturulmak istenen renkleri yaratmak icin onemlidir. Kumaslarin
farkli renklerdeki yansimalar1 Tablo 2'de, makyaj renkleri Tablo 3'te ve cisimlerin ylizey renkleri
farkli renklerde 151k altinda Tablo 4'te gosterilmistir (http://www.fotografya.gen.tr).

Tablo 2: Degisik Renkteki Kumaslarin Farkli renkteki 1siklar altindaki renk yansimalari
(Uyan, 2008).
Gelen 151k renkleri Kumaglarin gercek renkleri
Beyaz Kirmizi Yesil Mavi Sari Mor
Kumaglarin farkli renkteki 1siklar altindaki renk yansimalari

Kirmizi Zenginlesir Siyahimsi Kararir Turuncumsu Kirmizi

Yesil Kahverengimsi Zenginlesir  Siyahimsi Yesil Kahverengi
Mor Mavimsi Siyahimsi Glimiiglii pembe  Zenginlestir

Mavi Morumsu Zenginlesir ~ Kahverengimsi Mavimsi

Tablo 3: Farkli Renkteki Isiklar Altinda Makyaj Renklerindeki Degisimler
(https://www.dilimiz.gen.tr/isik-bilgisi-ve-isigin-makyajda-ki-etkisi/)
Allik tonuna bagli olarak turuncu rengine doner.
Kahverengi- daha koyu bir tona doner.
Amber 151k Altinda Mavi - yesil renge doner
Yesil- acik kahverengi olur.
Dogal fonddten tabaka gibi goriiniir.
Allik ve ruj gériinmez olur.
Mavi veya mavi gri —mor renge doner.
Acik kahverengi- tamamen yok olur.
Yesil- sarims1 tona doner.
Kahverengi- koyu kahve renge doner
Dogal tondaki fondoten- acik portakal rengi olur.
Agik ton allik- koyu mora doéner.
Koyu allik tonu- mor veya kirli izler halinde goriiniir.
Ruj —siyah renge doner.
Dogal fonddten tonu agik mora doner.
Kirmizi- kahverengiye doner
Yesil Isik altinda Kahverengi- siyah renge doner
Acik ve koyu fondotenler- yesilimsi goriiniir.

Kirmizi 151k Altinda

Mavi 151k Altinda

Tablo 4: Degisik Renkteki Cisimlerin Farkli Renkteki Isiklar Altindaki Renk Yansimalari.
(http://soruyurdu.com/7-sinif/7-sinif-fen-bilimleri/isigin-sogrulmasi/)
Gelen 151k renkleri Cisimlerin gercek renkleri
Beyaz Mavi  Kirmizi  Yesil Sarn Cyan Magenta
Cisimlerin farkli 1s1klar altindaki renkleri
Mavi Mavi Siyah Siyah  Siyah Mavi Mavi
Kirmizi Siyah  Kirmizi  Siyah Kirmizi Siyah Kirmizi
Yesil Siyah Siyah Yesil Yesil Yesil Siyah
Sar1 Siyah  Kirmizi  Yesil Sar1 Yesil Kirmizi
Cyan Mavi Siyah Yesil Yesil Cyan Mavi
Magenta Mavi  Kirmizi  Siyah Kirmizi Mavi Magenta
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2.4. Uygulama

Bu arastirmada, farkli maddelerin 1s1kla etkilesiminden kaynaklanan gorsel etkileri ve malzemelerin
ylizey Ozellikleriyle ortaya ¢ikan gorsel farkliliklari incelemek i¢in Pygmalion mitolojik
oykiistinden uyarlanan bir post-dramatik fiziksel tiyatro performansi sahnelenmistir. Performansta,
saydam, yar1 saydam ve opak maddeler kullanilmis ve her bir malzemenin degisken 1s1k etkisinde
ve ac1 degistirilmeden fotograflar1 ¢ekilmistir. Dekorda kullanilan materyaller; metal, tahta, cam ve
kagit, kostiim materyalleri olarak da tafta, keten, organze, poplin ve jarse kumaslar kullanilmstir.

ot e Bva. BT B

Resim 3: Dekor Malzemeleri (metal, tahta, cam ve kagit)

Resim 4: Kostiim Malzemeleri (tafta, keten, organz, poplin ve jarse)

Dekor malzemeleri arasinda yer alan metal, tahta, cam ve kagit malzemelerinin, 151k altinda gozle
algilanabilecek farkli etkiler yarattigi icin bu malzemelerin her biri uygun kumas tiirleriyle
eslestirilerek fotograflandi. Metal malzemeyle tafta kumas, tahta malzemeyle keten kumas, cam
malzemeyle organze kumas ve kagit malzemeyle poplin kumas eslestirildi.

Resim 5: Dekor ve Kostiim Malzemeleri Resim 6: Jarse Kumasg

Farkli renk filtreleri kullanilarak fotograflanan goriintiilerde, degisik renklere sahip cisimlerin
iizerinde yansiyan isiklarin farkliliklar1 saptanmistir. Bu fotograf ¢ekiminde, Galetanin heykele
doniistiiriilmesi i¢in jarse kumasi ve durusu tercih edilmistir.
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Resim 7: Yedi Farkli Isik Yansimasi

Isik tasarimi i¢in yalnizca beyaz renk tercih edildi ve oyun boyunca isik siddeti degistirilmedi.
Oyun sahnesinin arka planinin tamamen siyah goriinmesi saglanarak, oyun alani sahnede one yakin
bir bolime yerlestirildi. Aydinlatma icin, 45 ve 60 derece ag1 ile konumlandirilmis dus 1siklar:
kullanildi. Ayrica, renk degisimlerini saptayabilmek i¢in tek bir 151k kaynagi kullanilarak 60
derecelik agidan farkli renk filtreleri kullanildu.

1. Bulgular ve Yorumlar

Isik, materyallerin yiizeyine carptiginda, materyalin kimyasal ve doku ozelliklerine gore
yanstyabilir, kirilabilir veya absorbe (yutulma, emilme) edilebilir. Isik ve farkli 6zelliklerde olan
materyallerin birbiri ile nasil bir etkilesime girdiklerini ve olusturduklar1 gorsel farklilig
saptayabilmek icin, seffaf, yar1 seffaf ve seffaf olmayan (opak) materyaller kullanilmalidir.
Materyallerin yiizeylerindeki doku yapisi, 151k kaynagindan gelen 1518in yansima bigimini etkiler.
Mat, parlak, piiriizlii ve piiriizsiiz malzemelerin kullanimi, bu etkiyi tespit etmek i¢in kullanilabilir.
Gorsel etkilerin tespiti i¢in seffaf (saydam), yari seffaf (yar1 saydam) ve seffaf olamayan (opak)
malzemeler kullanilir ve malzemelerin yiizey yapisi, 15181n yansima bic¢imini etkiler. Bu nedenle,
mat, parlak, ptiriizlii ve piirtizsliz malzemeler farkli gorsel etkiler olusturmak icin kullanilabilir.

Res1m 8: Dekor Malzemelerl (metal taht am kaglt) Res1m 9 Metal

Metaller, 151k gecirme 6zelliksiz ve seffaf olmayan maddelerdir. Yiizey yapilari, lizerlerine ¢arpan
15181 geri yansitarak gorsel etkiler yaratma 06zelligi tasimaktadir. Arkasinda duran nesneler, 15181n
yoniine gore golgelenir clinkii metal 15181 gecirmez. Resim 9'da gosterildigi gibi, yilizeyinde
herhangi bir uygulamaya yer verilmeyen metal malzeme, yiizey yapisim degistirecek bir uygulama
veya degistirme olusturulmadigi halde 15181 diizgiin bir sekilde yansitarak torno lizerinde yansimaya
neden oldu. Bu, gorsel olarak parlak bir etki yaratir.
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Resim 10: Tahta

Opak bir madde olan tahta, 15181 ge¢irmez ve geri yansitir. Yiizey yapist metalden farkli oldugundan
tahta mat bir malzemedir ve parlama olmaz. Tahta organik bir yapiya sahiptir ve herhangi bir islem
yapilmadan kullanilabilir. Resim 10'da goriildiigli gibi, tahta yiizeyi piiriizli oldugundan daginik
yansima yapar.

Fas B
Resim 11: Cam

Cam, saydam bir malzemedir ve iizerine diisen 15181 tamamen arkaya gecirir. Bu sayede camin
arkasinda bulunan nesneler goriilebilir ve 151k alabilir. Ancak sahnede tamamen goriinmez hale gelir
(Resim 11).

Resim 12: Kagit

Mukavva olarak bilinen malzeme, kagit ismiyle anilan materyalin daha kalin ve sert bir
versiyonudur. Mukavva opak bir materyal oldugundan, 15181 gecirmez ve yiizeyi piiriizsiiz veya ¢ok
az pirtizliidiir. Bu nedenle az miktarda 151k yansitir. Bu yansima, ylizeyin pliriizsiiz veya az piirtizlii
olusunu gozler 6niine serer (Resim 12).
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Resim ' Tafta

Opak bir malzeme olan tafta, arkasindaki nesnelerin gériinmesine izin vermez ve 15181 gecirmez.
Yiizeyi piiriizsiiz ve parlaktir. Bu nedenle, {izerine diisen 15181 yansitarak parlar. Ayrica, iizerine
diisen 151k nedeniyle, normalden daha parlak gériinmesine neden olur (Resim 14).

Reim 1 Keten

Keten, kumaslarin dokunmasinda dogal lifler kullanildigindan yapay lifli kumaslara goére dokusu
daha piiriizlii bir gorsellik yaratmaktadir. Farkli kumaglardan daha seyrek bir dokumaya sahip
oldugundan 151k kaynagindan tlizerine gelen 15181 yansitmayarak parlama yapmayan bir malzemedir.
Bu nedenle, keten mat bir malzeme olarak tanimlanabilir (Resim 15).

Resim 16: Organze

Organze, yapist geregi tamamen saydam olmayan bir malzemedir. Bu nedenle, arkasindaki
nesnelerin net goriinmesine izin vermez. Bu malzeme, polyester veya teknoloji iirlinii liflerden
dokunur. Teknoloji Ttriinii liflerin piirlizsiiz yapist ve kendilerine 06zgli parlakliklarindan
kaynaklanan, 15181 yansitma 6zelliklerinden dolay1 (Resim 16), bu liflerden dokunan organze kumas
tiirli yarisaydam bir goriiniim sergiler.
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Resm 17: Keten

Poplin, mat ve piiriizsiiz yiizey yapisiyla opak bir kumas tiliriidiir ve dogal liflerden dokunmustur.
Poplin, sahne tasariminda kullanildig1 zaman parlayan kumas 6zelligine sahip kumaslar gibi bir
goriintiiye sahip degildir. Ancak yiizey dokusunun piiriizsiiz olmasi nedeni ile keten gibi diger dogal
liflerden dokunmus kumasglardan ayrilir (Resim 17).

Resim 18: Jarse

Jarse, sentetik ipler kullanilarak sik dokunmus bir opak (seffaf olmayan) malzemedir, bu sayede
pliriizsiiz bir ylizeye sahiptir. Ancak, mat bir goriinime sahip oldugundan dolayr {izerinde az
miktarda 151k yansimasi gerceklesir (Resim 18).

Resim 19: Dekor- Kumas Malzemeleri

Uygulama c¢aligmasinda, dekorda ve kostiimde kullanilan materyaller, 151k kaynaklarindan gelen
1siktan dolayi, yapim maddelerine ve dis yiizey normlarina bagh olarak olusturduklar1 gorsel algiya
uygun bir sekilde eslestirilmistir (Resim 19).

Resim 20: etal-Tafta
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Metal ve tafta gibi ylizey yapilar1 benzerlik gosteren malzemelerin sahne aydinlatmasi altinda
benzer etkiler yarattigi gozlemlenmektedir. Ancak, tafta lizerinde olusan dalgalanmalar ve
dalgalanmalara bagl olarak olusan yansimalarla, diiz duran metale gore ¢ok daha etkileyici bir
goriintii olugturdugu goriilmektedir (Resim 20).

Resim21: Thta— Keten

Hem tahta hem de tafta dis dokular piiriizliidiir ve dogal malzemelerden yapilmistir. Uygulamanin
bu asamasinda yapilan yan yana getirmede kullanilan iki malzemenin de goz ile algilanmasi
benzerdir ve parlaklik yoktur. Her ikisinin ylizeyleri de mat olarak algilanmakta ve piirtizliilik
yapist hissedilmektedir (Resim 21).

Resim 22: Cam- Organze

Bu ornekte, saydam (seffaf) ve yar1 saydam malzemelerin farkini géstermek i¢in cam ve organze
gibi farkli malzemeler kullanilmistir. Cam, saydam bir malzeme oldugu i¢in sahnede goriinmez hale
gelmistir. Bunun nedeni 151k kaynagindan veya kaynaklarindan gelen 15181 tamamen gegirmesi ve
onu gorlinlir kilacak geri yansitma yapmamasindan kaynaklanmaktadir. Ancak yari saydam
organze, organik lifleri ve parlak ylizeyi nedeniyle 151k yansitmalari lireterek kendini goriiniir
yapmustir. Bu eslestirme uygulama asamasinda, seffaf ve yar1 seffaf materyallerin farkh
ozelliklerini gostermek iizere tasarlanmistir.

Ancak, benzer goriintiiyli elde edebilmek icin, gorsel etkileri nedeniyle bu malzemelerin
eslestirilmesinin hatali oldugu saptanmustir. Iki farkli materyalden, benzer goriintilyii elde
edebilmek i¢in saydamligi net olan cam tiirii degil de seffaflig1 diisiikk (mat cam) kullanilarak
organze gOriinlimiine benzer bir goriinim elde edilebilecegi soylenebilir (Resim 22). Farkh
goriiniim elde edilmek istenmesi halinde bu 6rnekte yapilan eslestirme ve benzerleri yapilabilir.
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Resim 23: Kagit-Poplin

Resim 23'te gorildiigii gibi, kagit veya mukavva malzemesi ile poplin kumasinin birlesimi, organik
ve mat yapilarindan kaynaklanan benzer gorsel etkilere sahip olmustur. Yiizeylerinin piirtizsiizligii
nedeniyle 151k yansitma miktar1 oldukg¢a azdir, bu nedenle ylizey piiriizsiizliigli parlama sayesinde
goriilebilmektedir. Kagit hamurundan tiretilen ve farkli isimler alan malzemeler ile poplin parlayan
malzemeler olarak tanimlanamazlar.

3.1. Farkl Renk Isiklarla Aydinlatilan Farkh Cisimlerin Isik Yansitmalari

Bir nesne iizerine diigen renkli 151k, nesnenin algilanan gergek renk yapisindan degisik bir renkte
algilanmasina neden olmaktadir. Ayrica 151k kaynagindan gelen, 151k rengine gore farkli renkler
yansitmalarina da neden olur. Uygulamanin bu agamasinda renk farkliliklarini belirlemek i¢in yedi
farkli renk filtresi kullanarak malzeme ylizeyinden yayilan 1s181n renkleri tespit edilerek, olusan
gorseller analiz edilmistir.

Oz rengi ochre saris1 (krem rengi) olan kumas iizerine; kirmizi, koyu mavi, agik mavi, yesil, mor,
sar1 ve turuncu renklerde 1silar gonderilerek deneme yapilmistir. Bu uygulamada ochre saris1 jarse
kumas (Resim 24) sabit eleman olarak kullanilmis, degisken olarak ise farkli renkte 1siklar
kullanilarak gorsel etkilerinin fotograflari ¢ekilmistir.

Resim 24: Jarse

Resim 25: Yedi Farkli Isik Yansimasi

Ochre saris1 renginde olan kumas tizerindeki yansima, kirmizi renk filtresi kullanilarak koyu kirmizi
bir goriintii elde edilmistir. Ayn1 kumas {izerinde yesil renk filtresi kullanilarak gerceklestirilen
yansima ise yesil-sar1 bir renkte olugsmustur (Resim 26).
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Resim 26: Kirmizi 1s1k- Yesil Isik Resim 27: Koyu Mavi- Acik Mavi

Ochre saris1 renginde olan kumas {izerinde, koyu mavi 1s1k filtresi kullanilarak agik mavi renkli
yansimalar elde edilmistir. Ayrica ayni kumas iizerinde, mavi renk 1s1k filtresi kullanilarak kiil rengi
tonlarda yansimalar elde edilmistir (Resim 27).
Isik kaynaginda sar1 renk filtre kullanilarak, ochre saris1 renginde olan kumas iizerinde sar1 tonlarda
yansimalar elde edilmistir. Aymi sekilde, turuncu renk 1s1ik filtresi kullanilarak kirmizi-turuncu
tonlarda yansimalar elde edilmistir (Resim 28).

Resim 28: Sar1 Isik- Turuncu Isik Resim 29: Mor Isik

Isik kaynaginda mor renk filtre kullanilarak, ochre saris1 renginde olan kumas iizerinden pembe
renk ile mor renk birlesimi bir renk tonu elde edilebilecegi goriilmiistiir.

3.2. Tartisma

Arastirmanin alan yazindan elde edilen altyapisinin olusturdugu birikimle sahne tasariminda 151k ve
malzeme iliskisinin nasil degisim goOsterdigini saptayabilmek i¢in post dramatik bir uygulama
caligmas1 hazirlanmigtir. Uygulama farkli yapida malzemelerin, beyaz 151k ve farkli renkte 151k
filtreleri kullanilarak elde edilen renkli 1siklar altinda nasil degisim gosterdigini saptayabilmek i¢in
veri toplama araci olarak diizenlenmistir. Uygulama sirasinda elde edilen fotograflardaki gorsel
etkiler incelenmistir. Metaller opak olup, 15181 yansitma 6zelligi acisindan iyi yansiticilardirlar
(Onaran, 2014). Isik kaynagindan gelen 151k hiizmelerinin geri yansitilmas: aninda, 151k
hiizmelerinin ¢arptig1 ylizeyin dokusu da yansima iizerinde etkilidir. Carptig1 yiizeyden yansiyan
151k hiizmelerinin yayilmasiz bir sekilde geriye yansimasi halinde bu yansima tirii “diizgiin
yansima” olarak isimlendirilmektedir. Bu durumda yilizeye gelen 151k dogrultusu, yiizeyden
yanstyan 151gin dogrultusunu belirler. Diizglin yansima yapan malzemeler parlak olarak tanimlanir
(Bayer, 2007). Resim 30'da goriildiigii gibi, metalin yiizey dokusu diizgiin (grensiz) oldugundan
15181 diizglin bir sekilde geriye yansitmis ve bu diizgiin yansima sonucundaki gorsel etkisi parlaklik
seklinde gerceklesmistir.
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Resim 30: Metal Resim 31: Cam

Onaran (2014) tarafindan belirtildigi iizere, saydam maddeler 15181 gegirme 6zelligine sahiptir ve
yansitma agisindan da kotii 6rneklerdirler. Uygulama caligmasinda sahnede kullanilan saydam cam
seffaf 6zelligi ile 151k gecirgenligi saglamis ve bu sayede gerisindeki nesnelerin gériinmesine olanak
tanimistir. Camin saydam yapist sebebiyle 151k yansimasina sebep olmadigr da dikkat ¢eken bir
diger noktadir (Resim 31). Bu nedenle cam, sahnede tamamen goriinmez hale gelmektedir.

Isik, yar1 saydam malzemelerden gegerken dagilir, bu nedenle arkalarinda bulunan varliklar diizgiin
ve anlasilir bir sekilde goriilemeyebilir (Callister, Rethwisch 2015). Yar1 goriintir bir etki yaratilmak
istendigi zamanlarda bu bilgiden yararlanilarak, sahne tasarimlarinda yar1 saydam malzemeler
kullanilmaktadir. Bu malzemeler sahnede puslu ve bulanik bir goriintii yaratabilir. Organze kumasin
tek katina bakildiginda, Resim 32'de goriildiigii gibi, arka fonun siyah renkli bezi net olarak
algilanamaz ve netligi olmayan bir goriiniim yaratir. Bu tiirden netlik igermeyen gorintiiler elde
etmek i¢in sahnede yar1 saydam materyaller kullanilmalidir.

Resim 32: Organze Resim 33: Dekor- Kostiim Malzemeleri

Yerdelen (2003) tarafindan belirtildigi gibi, parlama &zelligine sahip tafta ve saten gibi kumaslar
sahnede asir1 151k yansitarak patlama yaratabilirler. Resim 33'te de goriildiigii gibi, sahnede
kullanilan farkli malzemeler arasinda taftanin parlama etkisi daha net olarak gézlemlenebilir.

Mat vyiizeylerin 1s1k yansitmadigr bilindiginden, cevredeki diger objelerin goriiniirliikleri mat
yiizeylerden yansiyan 1siklilik sayesinde olusmaz. Bayer (2007) mat olarak adlandirilan yiizeylerin
151k yansitmadiklarin1 vurgular. Resim 34'te de goriildiigii gibi, mukavva gibi mat yiizeylerin
sahnede 151k altinda herhangi bir parlamaya sebep olmadig1 gozlemlenebilir.

Resim 34: Kagit Resim 35: Keten
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Kumagslar liflerden olusan ipliklerden yapilmaktadir. Kumasin yiizey dokusundaki gren derinlikleri
arttikca yansima acis1 artar ve reflektans azalir. Yapay dokuma liflerinde yilizey dokusu grenleri
daha az oldugundan dogal liflere gore diiz yiizeylidirler. Bu nedenle yapay liflerden Oriilmiis
kumaslar daha fazla 151k yansitir ve daha parlak goriintirler (Akgiin, 2011). Keten, tabiattan elde
edilen liflerle dokundugu i¢in yiizey dokusu piiriizliidiir. Bundan dolay1 sahnede patlamalara veya
1siktan kaynaklanan yansitmalara neden olmaz (Resim 35). Kostiimlerin renkleri seyirciye farkli
sekillerde yansitilabilecegi i¢in, 151k ayarlar1 ve renkli 1siklar kullanilarak bu etki elde edilebilir.
Kostiim ve 1s1k arasindaki iligki, dogru bir sekilde kullanildiginda sahnede estetik bir gorsel
yaratabilir (Yerdelen, 2003). Resim 36'da, sadece renkli filtreler kullanilarak kostiimiin rengi
degistirildi. Kostliimiin krem rengi, degisen 151k renkleriyle birlestiginde farkli renklerde yansima
olusturdu.

Resim 37: Oyundan Kare

Cartik'im (ty.) belirttigi gibi, 15181 yansitma Ozelligi olan malzemeler farkli renklerde 151k
parlamasina neden olabilirler. Bu nedenle, sahnede bulunan beyaz tasin diger koyu renkteki taglara
gore daha fazla parladigi Resim 37'de goriilebilir.

4. Sonu¢ ve Oneriler

Amagli orneklemle arastirmaya veri elde edebilmek i¢in hazirlanan post dramatik Pigmalion
oyununda yapilan uygulamalarda kullanilan malzemelerin, ¢esidi ve yiizey 6zelliklerinin, sahnedeki
gorsel sonuglarini etkiledigi gézlemlenmistir. Tasarimda kullanilan materyallerin yiizeylerine gelen
151k dalgalari, malzemenin yapisina bagli olarak yansima, kirilma veya absorbsiyon
gerceklestirmektedir.

Isik yansimalari, maddenin kimyasal yapisina (yapim malzemesine), hem de yiizey dokusunun diiz
veya piirlizlii olmasina gore degisiklik olusturabilmektedir. Seffaf olmayan malzemeler genellikle
tizerlerine carpan 1s1kta geri yansitma yaparken, tim malzemeler yiizeylerindeki dokunun parlaklik,
matlik veya piiriizliiliik diizeyine gore yansitmada farklilik géstermektedirler. Piiriizsiiz ve parlak
yiizeylere sahip malzemelerde, 1518in parlakligina bagli olarak parlama ve 151k patlamalari
olusabilirken, mat veya piiriizlii ylizeylerde bu tiir etkiler olusmamaktadir. Saydam malzemelerde
ise seffaflik 6zelliklerinden kaynaklanan 15181 geg¢irgen yapilarindan dolayr yansimalarin olugsmadigi
saptanmistir.
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Dekor tasarimi ve kostiimlerde kullanilan kumas malzemelerinde 151k yansimalarini etkileyen
faktorler arasinda, dokunmalart i¢in kullanilan iplerin yapay veya dogal malzemelerden yapilmisg
olmasi, dokumalarinda kullanilan yontemler ve yiizey dokularinin yapilar1 yer almaktadir. Fabrika
iriinii (yapay) liflerle yapilan dokuma ipleri, genellikle diiz bir yiizeye sahip oldugundan 15181 geri
yansitmaktadir. Diger yandan, organik liflerle yapilan iplikler piiriizlii yapiya sahip oldugundan
yansimalar olugsmamakta veya yapay liflilere gore ¢ok diisiik diizeyde (goriiniir olma diizeyinde)
yansimalar yaptiklar1 saptanmistir. Dokumalar1 sirasinda uygulanan teknikler de kumaslardaki
yiizey dokusunun piriizliligini farklilastirmaktadir. Dokuma sirasinda uygulanan teknikten
kaynaklanan yap1 ile dokuma lifleri arasindaki bosluklar azaldik¢a kumas ylizey dokusu piiriizsiiz
hale gelirken, lifler aras1 bosluklar arttik¢a yiizey dokusu daha piiriizlii hale gelmektedir. Lifleri
arasindaki bosluklar genisledik¢e kumasglarin 1s1k yutma (absorbe) 6zelligi artmaktadir. Lifler arasi
bosluklar1 ¢ok az olan sik dokunmus kumaslar daha ¢ok yansima gosterirler. Kumaslarin yilizey
parlakligi da yansimalar1 etkiler. Parlak yiizeylere sahip kumaslar daha fazla yansima ve 1s1k
patlamalar1 yaratirken, mat yiizeylere sahip kumaslarda bu tiir etkiler daha azdur.

Bir nesnenin 151k altinda olusan rengi iizerinde, sahip oldugu 6z rengi 6nem arz etmektedir. Oz
rengi renk skalasinin agik degerli renklerinden veya beyaz olan materyaller, renk skalasinin koyu
degerli renklerine nazaran 15181 daha cok yansitirlar. Yansittiklar1 1s18in siddeti oraninda da
izleyicinin dikkatini ¢ekerler ve koyu degerli renklere sahip materyallerden daha onde
goriilmektedirler. Malzeme yiizeyinden yayilan renkler, {izerine diisen farkli 11k renkleri nedeniyle
degiskenlik gostermektedir. Sahne aydinlatmasinda kullanilan yapay 151k kaynagindan gelen 15181n
renginden dolayi, sahne tasariminda kullanilan materyaller kendi 6z rengi disinda olan renklerde
goriilebilmektedir. Sahne sanatlari i¢in ¢ok gii¢lii bir anlatim araci olan, sahne tasariminda
kullanilacak ara¢ geregler ve malzemeler bu nedenle ¢ok dikkatle secilmelidirler. Tasarimcilar,
dogru malzeme sec¢imiyle sahnede bir¢ok farkli dekor ve aksesuar parcasi yaratabilirler.

Bu nedenle, sahne tasariminda kullanilacak, arag-gerecler, malzemeler ve 151k yapilanmasi, genis

bir yelpazede arastirilmalidir. Sahne sanatlariyla ilgili aragtirmalar yapacak bilim insanlarinin,
malzeme ve 151k ¢esitliligi agisindan daha yaygin 6rneklemelere sahip olmalar1 ve arastirmalarini
farkli 6rneklemler ile yapmalar alan i¢in faydali olacaktir. Elde edilecek sonuglardaki ¢esitlilik de
alanda uygulamaci1 olarak gorev yapanlara sahnelemede, 151k kaynaklari, arag-gereg, dekor ve
kostiim se¢iminde karsilagacaklar1 problemleri agsmada katki koyacag diisiincesindeyiz.
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